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RESUMO

A presente pesquisa traz como tema a perspectiva intercultural dos jogos educativos nas aulas
de Ensino Religioso e a reflexdo sobre como tornar esse componente curricular mais atraente e
significativo para os estudantes. Pretende-se apresentar jogos educativos para as aulas de
Ensino Religioso que tenham como perspectiva a interculturalidade, fundamento teorico e
pedagodgico para educar o estudante no reconhecimento e no respeito as diferentes culturas,
tradi¢des religiosas e filosofias de vida, conforme preconiza a Base Nacional Comum
Curricular. Os jogos educativos e as atividades apresentadas foram desenvolvidas durante as
aulas ministradas nas turmas de 6° ao 9° ano nas escolas municipais Sao Judas Tadeu e Solange
Nascimento e na Escola Estadual Eliana Socorro Pacheco Braga, localizadas no municipio de
Manaus no estado do Amazonas e nos encontros formativos de professores da SEMED Manaus.
A pesquisa ¢ qualitativa, utiliza revisao bibliografica, e faz uso da etnografia participativa, a
“observacao participante” de Clifford Geertz, em que o pesquisador estd inserido no ambiente
estudado, participa dele e se afasta para poder analisa-lo. Dessa forma, pretende trazer uma
contribui¢do nas metodologias para serem aplicadas na sala de aula, juntamente com a produgao
do conhecimento religioso a partir dos documentos normativos como a BNCC, o RCA ¢ o
CEM. O produto final da pesquisa ¢ o Baralho das Religides, jogo educativo e intercultural, que
tem como proposito contribuir na aprendizagem dos conhecimentos religiosos de diferentes
tradigdes religiosas.

Palavras-chave: Ensino Religioso. Interculturalidade. Jogos educativos.
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ABSTRACT

This research addresses the intercultural perspective of educational games in Religious
Education classes and reflects on how to make this curricular component more engaging and
meaningful for students. It aims to present educational games for Religious Education classes
that have an intercultural perspective—serving as a theoretical and pedagogical foundation to
educate students in the recognition of and respect for different cultures, religious traditions,
and life philosophies, as recommended by the BNCC — Base Nacional Comum Curricular
(Brazilian National Common Curricular Base). The educational games and activities presented
were developed during classes taught to students from the 6th to the 9th grade at E.M. Sdo
Judas Tadeu and E.M. Solange Nascimento, and at E.E.Eliana Socorro Pacheco Braga, in
Manaus, Amazonas. They were also developed during training sessions for teachers of the
municipal education department (SEMED). This is a qualitative study that employs
bibliographic review and participatory ethnography, specifically Clifford Geertz’s "participant
observation,” in which the researcher is immersed in the studied environment, participates in
it, and later analyses it from a reflective distance. Thus, the research intends to contribute to
classroom methodologies, alongside the production of religious knowledge based on normative
documents such as the BNCC, RCA, and CEM. The final product of this research is the
"Religions Card Game", an educational and intercultural game, which aims to contribute to
the learning of religious knowledge from different religious traditions.

Keywords: Religious Education. Interculturality. Educational games.
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INTRODUCAO

Ser professor de Ensino Religioso ¢ um desafio e uma realizacao pessoal e profissional.

Desafio porque o material didatico ¢ escasso, um tempo de aula semanal ¢ insuficiente
para abordar as tradigdes religiosas e as filosofias de vida e desenvolver as habilidades minimas
previstas nos curriculos escolares.

Por outro lado, os trabalhos exitosos desenvolvidos no decorrer dos anos com o0s
estudantes e as trocas de experiéncias com os professores nos encontros de formagao continuada
foram e ainda s3o momentos de realizagdo pessoal e profissional.

Minha primeira formagdo ¢ a Licenciatura em Filosofia realizada na Faculdade
Salesiana Dom Bosco de Manaus/Amazonas. Durante sete anos ministrei esse componente
curricular e, concomitantemente, os componentes de Sociologia e de Ensino Religioso em duas
escolas da rede particular de Manaus.

Percebendo a necessidade de entender mais sobre o Ensino Religioso, realizei uma pds-
graduacao pela Claretiano em Ensino Religioso Escolar. Para contribuir na minha pratica da
ludicidade fiz outra pos-graduacao, pela FAVENI, em Informatica da Educagdo e
Ludopedagogia.

No ano de 2016, tendo sido aprovado no concurso publico, assumi o cargo de professor
dos anos finais do componente curricular Ensino Religioso na Secretaria Municipal de
Educagdo de Manaus. Iniciava uma experiéncia bem diferente das anteriores. Trabalhei na zona
rural rodoviaria de Manaus na BR 174, Km 12,5 na Escola Municipal Sao Judas Tadeu. Era
uma realidade diferente em que também enfrentei desafios, mas que aos poucos fui conseguindo
ultrapassar.

Depois de trés anos na rede municipal fui chamado para assumir o cargo de professor
de Ensino Religioso dos anos finais na rede publica estadual e enfrentei outra realidade: turmas
muito grandes, muito desinteresse nas aulas de modo geral, inclusive no Ensino Religioso.

Ap0s sete anos em sala de aula trabalhando com esse componente curricular, participei
de um processo seletivo interno e fui selecionado para atuar na formagdo de professores de
Ensino Religioso dos anos finais no centro de formagao continuada chamado de Divisao de
Desenvolvimento Profissional do Magistério da SEMED-MANAUS.

Durante toda a minha vida profissional os jogos foram a maneira que encontrei para
engajar os estudantes e realizar aulas diferenciadas. Os jogos tinham como objetivo atrair a
atencao e a participagao dos estudantes nas aulas. Era uma maneira de aprenderem brincando e

se divertindo.
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Comecei criando exercicios com imagens, mais atrativos e bem dinadmicos para envolver
o estudante na aula. Depois fui criando pequenos jogos de acordo com as habilidades que
precisavam ser desenvolvidas e, dessa forma, obtinha uma participagdo maior e o interesse nas
aulas por parte dos estudantes, contribuindo no seu aprendizado.

Durante todo esse tempo, vivi experiéncias diversas com estudantes e professores:
apresentamos trabalhos em Feiras de Ciéncias, realizamos gincanas interclasses com os outros
componentes curriculares, organizamos conferéncias sobre as tradi¢des religiosas € muitas
atividades que somaram e fortaleceram minha experiéncia educativa.

Outra realizacdo relevante foi a producdo, durante a pandemia, do blog
https://paporeligioso.blogspot.com/, criada com o objetivo de ser uma fonte de estudo e pesquisa
para os estudantes e também para o professor, pois o blog abriga apostilas, videos, jogos e
atividades ludicas para o aprendizado do fendmeno religioso.

Os ultimos anos tém se constituido de momentos de muita troca de experiéncias com 0s
professores da rede municipal na zona urbana, na zona rodovidria € na zona ribeirinha do
municipio de Manaus. Eles tém sido também momentos de criacdo e aplicacdo de jogos
educativos e atividades ludicas para as aulas de Ensino Religioso.

Realizar todo esse trabalho tornou-se uma grande realizagao profissional, pois posso
compartilhar minha experiéncia com praticas pedagogicas diferenciadas em sala de aula com
os professores e também aprender muito com eles a partir de suas praticas espetaculares, apesar
de todos os desafios que enfrentam em sala de aula.

Toda a trajetoria vivenciada trouxe-me a tematica escolhida para o desenvolvimento da
dissertacao do mestrado, tendo como objetivo apresentar jogos educativos para as aulas de
Ensino Religioso que tenham como perspectiva a interculturalidade, fundamento tedrico e
pedagogico para educar o estudante no reconhecimento e no respeito as diferentes culturas,
tradi¢des religiosas e filosofias de vida, conforme preconiza a Base Nacional Comum
Curricular.

Os jogos tém por finalidade contribuir para tornar as aulas de Ensino Religioso mais
dinamicas, mais atrativas e despertar no estudante a busca pelo conhecimento e a consciéncia
do respeito as mais variadas formas de crer e de ndo crer. Tais jogos serdo descritos
pormenorizadamente para que os leitores entendam de onde esta se falando e como os jogos
foram aplicados no decorrer dos anos em diferentes escolas e com turmas variadas.

E uma satisfagdo indescritivel poder compartilhar essas praticas que ja sdo e serdo

sementes a serem cultivadas em varios lugares desse nosso pais. Falo dessa maneira com
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orgulho, pois muitos desses jogos ja estdo sendo praticados Brasil afora com excelentes
resultados.

Minha trajetoria profissional marcada por experiéncias educacionais profundas me fez
questionar o papel de professor de Ensino Religioso que estava assumindo na sala de aula junto
aos estudantes. Surge ai o problema da minha pesquisa: Qual estratégia utilizar para tornar as
aulas de Ensino Religioso mais atrativas, promovendo o conhecimento e o respeito a
diversidade religiosa?

Para responder a esse questionamento, a pesquisa tem como objetivo geral promover a
implementa¢do da BNCC e dos documentos curriculares do municipio de Manaus e do Estado
do Amazonas e também o interesse pelo conhecimento religioso, em uma perspectiva
intercultural, utilizando a linguagem ludica por meio do uso do Baralho das Religides como
ferramenta pedagogica.

E como objetivos especificos: definir o conceito de educacdo intercultural; mostrar o
aspecto ludico do Ensino Religioso a partir de experiéncias concretas realizadas em sala de
aula; usar o Baralho das Religides de perspectiva intercultural como ferramenta pedagogica
para aprimorar o conhecimento e desenvolver o aprendizado dos estudantes nas aulas de Ensino
Religioso.

Na pesquisa fazemos uso da etnografia participativa, a “observa¢do participante” de
Clifford Geertz', que apresenta um novo tipo de estudo para entender a cultura e suas relagdes.
A “descricao densa”, um dos conceitos explorados pelo etndgrafo, vai além da simples
descrigdo dos fatos: € preciso entender o contexto € o que esta por tras das agdes e dos fatos.
Nos casos que Geertz apresenta no seu livro, o etndgrafo estd inserido no ambiente de sua
pesquisa, participa dela e se afasta para poder analisa-la. E uma metodologia de imersdo e de
distanciamento.

O método de Geertz contribui para a pesquisa que serd apresentada a seguir, pois utiliza
a metodologia da etnografia, da observacao participante, haja vista que como pesquisador estou
presente, imerso no objeto pesquisado. Também faco parte da acdo pedagdgica, mas me
afastarei do fato pesquisado para poder analisar como os jogos foram e sao um fator positivo
na acdo pedagogica e como eles podem contribuir como metodologia para serem aplicados nas

aulas de Ensino Religioso.

! GEERTZ, Clifford. A interpretacio das culturas. 1926 - 1.ed. - [Reimpr.]. - Rio de Janeiro: LTC, 2015.
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E uma pesquisa qualitativa, utilizando a etnografia e a revisio bibliografica, pois busca
descrever, interpretar e compreender o complexo contexto e a riqueza do objeto que esta sendo
pesquisado.

A maneira que isso sera discutido e implementado ¢ a partir de jogos educativos e
atividades desenvolvidas durante as aulas ministradas nas turmas de 6° a0 9° ano dos anos finais
da educacao basica, nas escolas municipais Sao Judas Tadeu e Solange Nascimento e na Escola
Estadual Eliana Socorro Pacheco Braga, localizadas no municipio de Manaus, no Estado do
Amazonas e também nos encontros formativos de professores da rede municipal de Educagao
de Manaus (SEMED).

O produto final da pesquisa ¢ o Baralho das Religides, jogo educativo e intercultural,
que tem como proposito contribuir na aprendizagem dos conhecimentos religiosos de diferentes
tradi¢oes religiosas.

No primeiro capitulo, serd abordado o conceito de interculturalidade e como ela ¢
necessaria para uma educagdo que contempla a diversidade e a pluralidade existentes nas nossas
escolas, trazendo exemplos praticos de como isso acontece.

Consultaram-se autores como Ricardo Salas, Catherine Walsh, Vera Candau e Adecir

Pozzer para fundamentar o conceito da interculturalidade e como ela ¢ necessaria para tratar do
Ensino Religioso, que aborda as diversas tradigdes religiosas e filosofias de vida.
No segundo capitulo, apresenta-se a discussdo da Base Nacional Comum Curricular,
especificamente do componente de Ensino Religioso e seus elementos centrais e fundamentais
para um Ensino Religioso ndo confessional, e a importancia da ludicidade aplicada nas aulas
para tornar o componente ainda mais significativo. Evidenciam-se ainda dois outros
documentos importantes para o Estado do Amazonas e a cidade de Manaus respectivamente: o
Referencial Curricular Amazonense ¢ o Curriculo Escolar Municipal, além de praticas
realizadas nas escolas da prefeitura e do estado e nos encontros formativos de professores.

No terceiro e ultimo capitulo, o conceito de jogo educativo e intercultural ¢ apresentado,
juntamente com a andlise dos jogos: a Memoria Religiosa sobre textos religiosos, a Trilha de
Festas Religiosas, o Lider Secreto, o Sudoku Religioso com palavras referentes ao Ensino
Religioso ¢ 0 Jogo da Velha sobre as ideias de imortalidade e sua contribuicao para o Ensino
Religioso, pois apresentam a diversidade religiosa de forma divertida.

Como produto final da pesquisa, serd apresentada o jogo educativo intercultural Baralho
das Religides e juntamente com ele um plano pedagodgico para ser aplicado pelos professores
em trés aulas (ver apéndice). Além disso, o capitulo abordara os beneficios e as limitagdes do

jogo do baralho.
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Enfim, espera-se que a proposta pedagodgica com os jogos educativos interculturais
possa inspirar outros professores a fazerem a diferenca nas aulas de Ensino Religioso e quiga
na sua comunidade educativa, trazendo alegria, despertando emog¢des e construindo

aprendizagens significativas.
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1 A INTERCULTURALIDADE NA EDUCACAO E NO ENSINO RELIGIOSO

A interculturalidade ¢ um conceito muito importante a ser discutido na educagdo e
principalmente no Ensino Religioso porque ird tratar das questoes da diversidade, do respeito e
da convivéncia entre as culturas de tradigdes religiosas existentes.

Este capitulo abordara autores que apresentam o papel da interculturalidade nas culturas
e também na educagdo, trazendo ainda elementos das Ciéncias das Religides e a contribui¢do
de Max Miiller nessa reflexdo. Terd como ponto de partida as ideias de Ricardo Salas na
conceituagao do termo, o pensamento de Catherine Walsh com a reflex@o da interculturalidade
critica e a grande contribuicao da brasileira Vera Candau com a discussdo da nossa realidade
educacional. Dessa maneira, tratar a interculturalidade a partir do ponto de vista desses autores
¢ observar elementos diferentes e ideias em comum. Salas parte da questdo ética, Walsh reflete
a questdo politica e Candau a questdo educativa da interculturalidade.

A interculturalidade critica na educacdo serd abordada para promover uma educacio
intercultural, apesar de seus desafios na implementacdo na escola publica. E por fim, sera
apresentada a interculturalidade no Ensino Religioso a partir dos documentos como os
Parametros Curriculares Nacionais Ensino Religioso e da Base Nacional Comum Curricular,
assim como artigos de Adecir Pozzer e outros autores que indicam e orientam como desenvolver
um Ensino Religioso na perspectiva intercultural.

No capitulo estardo presentes, ainda, trés atividades realizadas tendo como perspectiva
a interculturalidade. Sao elas:

A I Conferéncia das Religides, a qual foi um momento muito rico de aprendizado para
os estudantes e professores pois tiveram a oportunidade de conhecer mais de perto sobre cinco
tradicoes religiosas: Religido Afro-brasileira, Igreja Catoélica Apostolica Romana, Igreja
Adventista do Sétimo Dia, Unido do Vegetal, F¢ Baha’i e Espiritismo.

A Exposicdo dos Textos Religiosos apresentando os livros de tradigdes religiosas,
filosofias de vida e materiais sobre o Ensino Religioso para os estudantes e professores nas
escolas e também a realizacdo do jogo Memoria Religiosa, uma disputa emocionante de
memorizagao e de conhecimento dos textos religiosos.

E por tltimo, o VII Encontro Municipal de Professores de Ensino Religioso, cujo tema
era “Misticas e Espiritualidades na perspectiva do CEM”, evento que trouxe esclarecimentos
para a pratica dos professores sobre a tematica abordada a partir de misticas para muitos

desconhecidas.
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1.1 O que ¢ interculturalidade?

Antes da conceituagdo do termo, inicia-se o texto com o pensamento do fundador da
Ciéncia da Religidao, Max Miiller, que nos seus estudos como linguista e precursor desta ciéncia,
apresenta como proposta um estudo comparado das religides, analisando suas semelhancas e
diferengas a partir dos seus textos sagrados e mitos.

Max Miiller acreditava que sé € possivel o conhecimento verdadeiro da religido quando
se comparam as mais variadas tradigoes. “Uma Ciéncia da Religido baseada em uma
comparagio imparcial e verdadeiramente cientifica”? é o pensamento daquele que planta as
bases de uma ciéncia da religido com método de estudo e analise: a comparagao.

Com essa comparagao de diversas tradigdes religiosas, livre de todo juizo de valor,
percebem-se elementos da interculturalidade que nao privilegiam uma ou outra cultura ou
tradicdo como superior, mas as tratam de igual maneira, percebendo assim suas riquezas e
contribuigdes.

E com esse olhar de cientista que o professor percebera e abstraira a beleza do universo
religioso presente na sociedade, apresentando ao estudante aquilo que ¢ fundamental para
desenvolver o respeito e o cuidado com o sagrado do outro.

Sem duvidas, trabalhar para alcangar esses objetivos ndo ¢ tarefa facil, pois algumas
mentalidades presentes na sociedade em que vivemos dificultam o trabalho com a diversidade,
colocando a propria tradi¢ao religiosa como superior € as demais como uma espécie de religido
de segunda categoria.

O estudo em torno da interculturalidade refor¢a o quanto ele é necessario para
refletirmos a questao religiosa hoje, pois ele vai além do conceito para se transformar em agao.

A interculturalidade

além de reconhecer as diferencas, destaca aspectos que proporcionam o dialogo ¢ a
interacdo mutua entre as culturas. Nao se restringe, portanto, a mera coexisténcia da
diversidade e na descrigdo das caracteristicas especificas, mas em redimensionar o
didlogo, no sentido de construir mais mundos de vida para todos.>

Por isso, entende-se que para uma abordagem mais plural do fenomeno religioso ¢

necessaria a construcao de uma educagao intercultural, capaz de transformar pessoas e a propria

2MULLER, Friedrich Max. Introducdo a Ciéncia da Religido. Tradugio de Brasil Fernandes de Barros. Sao Paulo:
Paulinas, 2024. p. 49.

3 SALAS, Ricardo. Etica Intercultural: (Re) Leituras do pensamento latino-americano | 2° ed. - revisada e ampliada
- E-BOOK. Sao Leopoldo: Oikos Editora, 2021. p. 16.
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convivéncia, tornando o didlogo imprescindivel para que se reconhega a riqueza do outro, da
tradi¢do, movimento ou manifestacao religiosa.

Um exemplo disso em nossa pratica, foi a atividade I Conferéncia das Religides, cujo
tema foi: “Um olhar sobre a Diversidade Religiosa”, realizada na Escola Municipal Sao Judas
Tadeu, que fica na zona rural rodoviaria Km 12,5 da BR 174 em Manaus, no Amazonas.

O evento ocorreu no turno vespertino, com as turmas de 6°, 7° e 8° anos. Foram seis
turmas atendidas num total de 150 estudantes. A atividade contou com a presenca de lideres
e/ou representantes de seis tradigdes e/ou movimentos religiosos, que fizeram apresentacdes
orais sobre a sua historia e curiosidades de suas crencas, como festas, crencas, ritos e rituais,
livros e objetos utilizados nos seus momentos de encontro ou oragao.

Participaram da atividade um lider da Fé Baha’i, uma lalorixa (Mae de Santo)
representando o Candomblé, um Padre Catdlico (Religioso Salesiano), um Pastor Evangélico
(Igreja Adventista do Sétimo Dia), uma representante do Espiritismo (Federacdo Espirita
Amazonense) e um mestre da Unido do Vegetal. Infelizmente ndo estavam presentes os
representantes do Budismo de Nichiren Daishonin que haviam sido convidados.

Os lideres foram em duas turmas, no sistema de rodizio, para falar aos estudantes sobre
suas praticas religiosas. E os estudantes, por sua vez, apos a exposicao das crengas, tiveram um
momento para tirar davidas e aprender um pouco mais sobre o que estava sendo apresentado.

A experiéncia foi positiva e destacou o aprendizado por meio das exposicdes dos lideres,
agucou a curiosidade dos estudantes, tanto que queriam novamente essa experiéncia com outras
religioes.

Esse tipo de conferéncia na escola ¢ um exemplo pratico e realizavel de como ¢é possivel
desenvolver a atividade educativa em uma perspectiva intercultural. Dessa maneira, os
estudantes tém a oportunidade de conhecer sobre tradi¢des que nunca tinham ouvido falar e
tirar suas duvidas, aprender cada vez mais e cultivar o respeito pelo diferente.

Em um primeiro momento, a presenca da mae de santo com sua indumentaria religiosa
causou medo entre alguns estudantes que, apos a conversa com a lider religiosa, tiveram outra
impressao das religides afro-brasileiras, aprendendo a respeitar.

A atividade ultrapassou os estudantes e contou com o envolvimento dos professores de
outros componentes. Dessa maneira, eles também aprenderam sobre algo que nunca tinham
ouvido falar, pois participaram ativamente na sala de aula com os estudantes e ouviram os

lideres na hora da exposi¢ao sobre as tradigdes e/ou movimentos religiosos.
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Figura 1: Convite da I Conferéncia das Religides

A Escola Municipal Sao Judas Tadeu tem a honra

/ > de convida-lo (a) para a
"< U3“°t‘*l> + [ Conferéncia das Religioes
Protestanhsmo o ='|]= ‘ com o tema:
By > Calolc |
3 2\ Galolicismo
s 7 UM OLHAR
. = - n
Rudismo IS; ‘*2 A DIVERSIDADE
2 y>  Dspiriisno RELIGIOSA
\Candoublé a8
Fé *
. .) Bahd'{ -:." Data: 19/11/2019 (terca-feira).
¥ — Hora: 13h15".

Local: Escola Municipal Sdo Judas Tadeu, BR 174 Km 12,5

Fonte: Elaborado pelo autor

A avaliacao da conferéncia foi positiva, pois refor¢ou o trabalho do professor de Ensino
Religioso em sala de aula no entendimento da diversidade religiosa que esta presente nos bairros
da cidade de Manaus.

Agdes como essa reforcam uma educacdo e uma escola “na perspectiva do didlogo, que
considere relevante o ‘outro’, que valorize o diferente, legitimando, assim, a perspectiva
intercultural e a promog¢ao de uma educagdo que por meio do didlogo, procura reconhecer

diferentes grupos sociais e culturais™*

e também grupos religiosos que fazem parte do cotidiano
das pessoas.

A pesquisa, os debates e as reflexdes sdo fundamentais para cultivar o dialogo e o
respeito pela crenca e ndo crenga do outro. Quando conhecemos, passamos a respeitar o
pensamento do outro. Eu ndo preciso concordar ou me “converter”, mas eu preciso respeitar e

entender o posicionamento do outro. Dessa forma, a convivéncia serd a melhor possivel.

4SILVA, V. A. da; REBOLO, F.. (2017). A educagdo intercultural e os desafios para a escola e para o professor*.
Interagées (campo Grande), 18(1), 179-190. https://doi.org/10.20435/1984-042X-2017-v.18-n.1(14). p. 183-184.
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Visando dar continuidade a essa reflexdo sobre a interculturalidade, faz-se necessario

conhecer o conceito sistematizado por Walsh (2001) e citado por Candau (2008) que afirma ser

a interculturalidade

[...] um processo dindmico e permanente de relagdo, comunicagdo e aprendizagem
entre culturas em condigdes de respeito, legitimidade mutua, simetria e igualdade. Um
intercAmbio que se constroi entre pessoas, conhecimentos, saberes e praticas
culturalmente diferentes, buscando desenvolver um novo sentido entre elas na sua
diferenca. Um espago de negociagdo e de tradugdo onde as desigualdades sociais,
econdmicas e politicas, e as relagdes e os conflitos de poder da sociedade ndo sdo
mantidos ocultos e sim reconhecidos e confrontados. Uma tarefa social e politica que
interpela o conjunto da sociedade, que parte de praticas e agcdes sociais concretas e
conscientes e tenta criar modos de responsabilidade e solidariedade. Uma meta a
alcancar.’

Além disso, a perspectiva intercultural aponta caminhos para uma convivéncia mais

harmoniosa e respeitosa, pois ao revelar a riqueza que cada cultura e tradicdo traz para a

sociedade, favorece o desenvolvimento de uma cultura de paz entre os grupos e as pessoas que

integram essa sociedade tdo plural e diversa.

A sociedade deve ser um espaco de troca dos saberes e experiéncias que cada cultura

acumulou ao longo do tempo para compartilhar com as demais e tornar uma sociedade

construtora de pontes e ndo espaco de disputas e intolerancias. A sala de aula pode proporcionar

essa experiéncia de troca, quando bem conduzida pelo professor; a formagdo continuada ¢ um

fator preponderante na agao eficaz do aspecto intercultural da educacgao.

Para aprofundar o conceito de interculturalidade, Walsh apresentou ainda trés

perspectivas: a relacional, a funcional e a critica.

A interculturalidade relacional tem o enfoque na relagdo entre individuos de culturas
diferentes, com o objetivo de melhorar a relacdo interpessoal entre eles. Ja a
interculturalidade funcional ¢ funcional ao sistema vigente, quando paises ou
Organizagdes Internacionais pautam a interculturalidade em suas agendas, mas apenas
para diminuir os elementos de tensdo entre os grupos sociais. Por fim, a
interculturalidade critica interpela sobre as relacdes de poder construidas na sociedade
que privilegia determinados sujeitos e saberes em detrimento de outros.$

> CANDAU, Vera Maria. Direitos humanos, educacdio e interculturalidade: as tensdes entre igualdade e
diferenga. Rev. Bras. Educ. [online]. 2008, vol.13, n.37, pp.45-56. ISSN 1413-2478. p. 52.
6 AGUIAR, Bruna Silveira Roncato; BELZUNCES, Rafaela Fratini. Educacio Intercultural e Povos Indigenas:

Premissas para a Realizagdo de um Projeto Contra-Hegemonico e Interdisciplinar que Equilibre Igualdade e
Diferenca. In: SEMINARIO DE EDUCACAO (SEMIEDU), 32. , 2024, Cuiaba/MT. Anais [...]. Porto Alegre:

Sociedade

Brasileira

de Computagio, 2024 . p. 265-275. ISSN 2447-8776.

DOI: https://doi.org/10.5753/semiedu.2024.32678. p.4.


http://educa.fcc.org.br/cgi-bin/wxis.exe/iah/?IsisScript=iah/iah.xis&base=article%5Edlibrary&format=iso.pft&lang=e&nextAction=lnk&indexSearch=AU&exprSearch=CANDAU,+VERA+MARIA
https://doi.org/10.5753/semiedu.2024.32678
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Observando essas trés perspectivas, escolhe-se a interculturalidade critica para o debate.
Ela vai guiar a elaboracdo de uma proposta educativa mais assertiva e transformadora enquanto
realidade educacional.

A interculturalidade critica “¢ uma construcao de e a partir das pessoas que sofreram
uma histérica submissio e subalternizacio™’. Ela se propde a “questionar as diferencas e
desigualdades, construidas ao longo da historia, entre diferentes grupos socioculturais, étnico-
raciais, de género, orientagdio sexual, religiosos, entre outros”®. Por isso, a interculturalidade
critica faz mais sentido quando a perspectiva religiosa ¢ trabalhada.

A realidade religiosa no Brasil ¢ plural e conta com diversas experiéncias do fendmeno
religioso no pais. Devido a essa diversidade temos ao mesmo tempo uma riqueza e também
muitos desafios na questdo religiosa.

Como o Brasil ¢ um estado laico e existe o direito da liberdade religiosa, a
interculturalidade critica nos interpela a conhecer e refletir sobre essas realidades presentes na
nossa realidade brasileira de modo mais igualitario. As minorias também tém o direito e devem
ter o espago necessario para a reflexao, por isso o primeiro passo deve ser o conhecimento da
presenca religiosa no seu entorno, na sua realidade concreta.

Nesse sentido, entende-se que o contato com outras culturas e outras tradi¢des e/ou
filosofias de vida fortalece e enriquece as tradigdes religiosas. Por isso, ¢ necessario criar
espacos ou momentos para que a realidade intercultural aconte¢a nos ambientes, principalmente
nos ambientes educativos.

A escola ¢ um espaco de conhecimento, de constru¢do de consciéncias € também de
liberdade. E preciso, pois, educar para o respeito ¢ o didlogo. Acredita-se que “o espago
intercultural remeta a um mundo aberto, que deve ser construido para garantir o con-viver” e
garantir também o respeito e cultivar uma cultura de paz e harmonia entre todos. Essa garantia
deve ocorrer diariamente, por meio das agdes de todos os componentes curriculares, da
comunidade escolar para que o discurso se efetive na pratica.

Na mesma linha de raciocinio de Walsh, a pensadora brasileira Vera Maria Candau

defende uma educagdo na perspectiva intercultural.

7 WALSH, C. Interculturalidade critica e pedagogia decolonial: in-surgir, re-existir e re-viver. In: CANDAU, V.
M. (Org.). Educagédo intercultural na América Latina: entre concepgdes, tensdes e propostas. Rio de Janeiro: 7
letras, 2009. p. 21.

8 CANDAU, Vera Maria. Diferencas Culturais, Interculturalidade e Educaciio em Direitos Humanos. Educacio &
Sociedade, v. 33, p. 235-250, Campinas/SP, 2012. p. 244.

9 SALAS, Ricardo, 2021, p. 63.
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A Educacdo Intercultural parte da afirmagdo da diferenca como riqueza. Promove
processos sistematicos de dialogo entre diversos sujeitos — individuais e coletivos —,
saberes e praticas na perspectiva da afirmacdo da justica — social, econdmica,
cognitiva e cultural —, assim como da construgao de relagdes igualitarias entre grupos
socioculturais e da democratizagdo da sociedade, através de politicas que articulam
direitos da igualdade e da diferenga.'®

Sendo assim, considera-se que uma educagdo intercultural tem muito a contribuir nas
escolas, pois o universo plural e diverso existente na sala de aula demonstra a riqueza que ¢ o
mundo escolar.

E em tratando-se da questao religiosa tem-se muito a aprender uns com os outros € ainda
cultivar entre os estudantes o respeito ao diferente e o conhecimento da riqueza cultural e
religiosa da realidade brasileira. Na realidade escolar, as a¢des educativas como as feiras
culturais, religiosas, eventos esportivos, palestras, entre outros, devem possibilitar “o
reconhecimento e valorizagdo das diferencas culturais, componentes fundamentais para a
promogio de uma educagio intercultural”!!

Candau, em suas pesquisas, identifica alguns desafios para a promocdo de “uma
educagdo intercultural na perspectiva critica e emancipatéria, que respeite e promova os direitos
humanos e articule questdes relativas a igualdade e a diferenca”!?. Esses desafios sdo: a
desconstrugao, a articulagdo, o resgate e a promogao. Primeiro, ¢ preciso adentrar o universo
dos preconceitos e discriminagdes para desconstrui-lo.

Depois, na articulagdo e nas praticas pedagogicas, torna-se imprescindivel valorizar as
diferencas culturais, dos saberes e praticas e, ainda, resgatar os processos de construgao das
identidades culturais; e as historias de vida fazem parte desse processo e da comunidade.

Por fim, € preciso promover a interagdo com os “outros” e construir projetos continuos
que proporcionem o “didlogo e a constru¢do conjunta entre diferentes pessoas e/ou grupos de
diversas procedéncias sociais, étnicas, religiosas, culturais, etc.”!. Visitar grupos étnicos ou
trazé-los para a escola, ir a Espagos Culturais e Religiosos, proximos ou distantes da escola, sao
maneiras de promover o contato com outras experiéncias, diferente das que os estudantes estao
acostumados cotidianamente.

Essa proposta intenta romper com o carater monocultural da cultura escolar, que

apresenta apenas um ponto de vista da historia, do olhar colonizador e superior, deixando de

10 CANDAU, Vera Maria. Concep¢io de educacdo intercultural. Rio de Janeiro: Editora PUC-Rio, 2014.
(Documento de trabalho). p. 1.

1 CANDAU, Vera Maria Ferrdo ¢ RUSSO, Kelly. Interculturalidade e Educac¢do: na América Latina: uma
construgdo plural, original e complexa. Didlogo Educacional, v. 10, (PUCPR), Parana, 2010. p. 160.

12 CANDAU, Vera Maria, 2008, p. 53.

13 CANDAU, Vera Maria, 2008, p. 54.


http://educa.fcc.org.br/cgi-bin/wxis.exe/iah/?IsisScript=iah/iah.xis&base=article%5Edlibrary&format=iso.pft&lang=e&nextAction=lnk&indexSearch=AU&exprSearch=CANDAU,+VERA+MARIA
http://educa.fcc.org.br/cgi-bin/wxis.exe/iah/?IsisScript=iah/iah.xis&base=article%5Edlibrary&format=iso.pft&lang=e&nextAction=lnk&indexSearch=AU&exprSearch=CANDAU,+VERA+MARIA

Certificado pelo Programa de P6s-Graduagdo Profissional da Faculdade Unida de Vitoria — 17/09/2025.

19

lado tantas riquezas que compdem o cendrio brasileiro cultural e religioso e que sdo
invisibilizadas e marginalizadas, transformando-se em preconceitos e estereotipos.

A partir da interculturalidade critica apresentada, percebe-se a necessidade de discutir
curriculos e projetos pedagogicos que visem desenvolver na escola maneiras de aprender com

a riqueza do diferente e possibilitar o crescimento humano e cultural do estudante.

1.2 Educacgao Intercultural

Observando a realidade educacional brasileira, percebe-se o desafio e as possibilidades
de propor uma educagao intercultural. E imprescindivel “passar do processo de homogeneidade
a heterogeneidade, considerando a diversidade em todos os espagos e dimensdes pedagdgicas
da escola” .

Em vista disso, conhecer as multiplas realidades dentro da escola é fator preponderante
para perceber as riquezas existentes em nossa realidade brasileira e como agrega-la ao modo de
educar com agdes concretas na sala de aula, a partir do didlogo intercultural.

“Um dos grandes erros no processo educativo ¢ querer igualar todas as questdes,
encontrar um ponto comum. O grande desafio do processo educacional ¢ reconhecer os
diferentes contextos de nossos estudantes”!. Por isso, precisa-se cada vez mais entender os
processos e olhar com sensibilidade para a pluralidade existente nas escolas e aproveitar esses
elementos para proporcionar aos estudantes e a toda a comunidade educativa uma educagao na
perspectiva intercultural.

O componente curricular Ensino Religioso tem as condigdes necessarias para promover,
a partir das suas habilidades, uma educagdo intercultural. Habilidades tais que, quando
desenvolvidas, ampliam o repertorio religioso e cultural do estudante, possibilitando o
aprendizado e o didlogo sobre as diversas crengas, filosofias de vida, tradigdes e culturas
religiosas.

Nas aulas de Ensino Religioso quando o professor apresenta, por exemplo, uma
diversidade de textos religiosos, torna possivel aos estudantes perceberem a existéncia de mais
de um texto religioso o igual valor de suas riquezas no contexto religioso, mas também no

contexto cultural. Estamos acostumados a ter apenas a Biblia como tnico livro sagrado, mas

14 SANTIAGO, M.C.; AKKARI, A.; MARQUES, L.P. Educa¢do Intercultural: desafios e possibilidades.
Petropolis: Vozes, 2013. p. 10.
15 SANTIAGO, M.C.; AKKARI, A.; MARQUES, L.P, 2013, p. 43.
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diante da realidade brasileira com diversas tradigdes e/ou manifestagdes religiosas, observa-se
a riqueza que sdo os textos religiosos de outras manifestagdes religiosas.

Uma atividade bem pratica que pode servir de ilustracdo para a assercao acima ¢ a
exposicao dos textos religiosos que ocorreu na Escola Estadual Eliana Socorro Pacheco Braga,
situada no bairro do Viver Melhor, um conjunto habitacional do programa Minha Casa Minha
Vida, na periferia de Manaus, que contou com a participagdo de 160 estudantes das quatro
turmas de 6° ano.

Durante essa atividade, os estudantes puderam visitar a exposi¢do e jogar o jogo
Memoria Religiosa, cujo objetivo era desenvolver a habilidade EFO6ER02 de Ensino Religioso
prevista na BNCC: “Reconhecer e valorizar a diversidade de textos religiosos escritos (textos
do Budismo, Cristianismo, Espiritismo, Hinduismo, Islamismo, Judaismo, entre outros)”.

A exposicao consistia numa apresentacdo de textos religiosos como o Tao Te Ching
(Taoismo), Antes o mundo nao existia (Indigena Dessana), Conto dos Orixas (Afro-brasileiro),
a Tora (Judaismo), a Biblia (Cristianismo), o Alcordo (Islam), a Codificagdo Espirita
(Espiritismo), o Bhagavad Gita (Hare Krishna), o Kitdb-i-Aqdas (F¢ Baha’i), O Livro de
Moérmon (A Igreja de Jesus Cristo dos Santos dos Ultimos Dias) e o texto A Bruxaria Hoje
(Wicca) e alguns outros livros que compdem o universo religioso, como O Livro das Religides,
As Oracdes da Humanidade, O Mundo Religioso e o Guia Ilustrado Zahar Religides.

Com essa exposi¢ao, os estudantes tinham a possibilidade de manusear e ler o texto
religioso dessas tradicdes e/ou movimentos religiosos e depois jogar no painel do Memoria
Religiosa, com todos esses textos em imagens duplicadas para encontrar o par correto. Pode-se
perceber que essas atividades despertaram a curiosidade e o interesse dos estudantes.

Observar o espanto ¢ a admiragdo dos estudantes ao ter contato com os livros e saber
que todos eles tém algo de sagrado foi bem gratificante. Outras reagdes observadas, ainda, nessa
atividade foram a participacao dos estudantes com suas perguntas ¢ o desejo de conhecer mais
sobre os textos religiosos e, principalmente, o envolvimento dos estudantes com TEA, pois
estes foram os mais participativos e curiosos no conhecimento dos textos religiosos. Essa ¢ uma

maneira de trabalhar a educagao intercultural a partir do Ensino Religioso.
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Figura 2: Exposi¢do dos Textos Religiosos e cartas do jogo Memoria Religiosa
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Entende-se que a ‘“educacdo intercultural no Brasil estd situada diante das
hierarquizagdes sociais, € 0 mais completo problema a ser enfrentado € reconhecer as diferencas
e integra-las a um contexto que ndo as anule”!'®. Esse principio é fundamental: integrar, mas
ndo anular, pois faz parte de todo processo que algumas questdes sejam suprimidas,
principalmente quando nio sabemos como lidar com ela. E muito mais facil omitir do que

confrontar a questao da diversidade, pois

Agir interculturalmente requer dialogo e compreensdo mutua dos varios pontos de
vista, de um lado e de outro. Seu objetivo é promover a unidade e a relagdo entre
distintos grupos, sujeitos e culturas de maneira que tal unidade e tal relacdo nao
anulem as diferengas, mas que sejam potencializadores do desenvolvimento de cada
um. !’

Assim, percebe-se a importancia de um curriculo que privilegia a diversidade, a
pluralidade para que diante das diferencas o estudante ndo seja engolido pela op¢ao da maioria,

mas que tenha consciéncia da sua opg¢ao religiosa ou nao.

16 SANTIAGO, M.C.; AKKARI, A.; MARQUES, L.P, 2013, p. 23.
7 CECCHETTL Elcio; POZZER, Adecir (Orgs.). Educacdo e Interculturalidade: conhecimentos, saberes e
praticas descoloniais. Blumenau: Edifurb, 2014. p. 82.
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“A perspectiva intercultural impde radicais mudangas na organizagao do curriculo e do
planejamento escolar”!®. Talvez esteja aqui um elemento crucial para essa mudanga. Sabe-se
que o processo € lento e precisa de muitas agdes para ser concretizado de fato na escola, a
comegar pela mentalidade de muitos gestores e professores que ainda estdo 1a no passado, em
concepgoes ultrapassadas e que ndo condizem com nossa realidade atual.

No Amazonas, hd uma proposta interessante no curriculo do Ensino Médio, iniciado no
ano de 2023, que ¢ a implementa¢ao de uma “Unidade Curricular Comum” com o tema da
“Interculturalidade e Diversidade Amazdnica” para a 2° série, “cuja finalidade ¢ discutir
tematicas vinculadas a diversidade cultural brasileira e amazodnica, a partir de uma perspectiva
intercultural critica, abordando conhecimentos a respeito de conceitos e concepcdes de Cultura,
Identidade e Diversidade” "

Essa unidade curricular ja ¢ uma maneira de apresentar essa proposta de
interculturalidade, visto que em nossa regido temos uma diversidade e uma riqueza cultural
indescritivel.

Retomando o que foi discutido no capitulo, a perspectiva intercultural aqui escolhida ¢

a da interculturalidade critica, ferramenta pedagogica poderosa

que questiona continuamente a racializagdo, a subalternizagdo, inferiorizagdo e seus
padrdes de poder viabiliza maneiras diferentes de se viver e saber, e busca o
desenvolvimento e a criacdo de compreensdes e condigdes que ndo sé articulam e
fazem dialogar as diferencas num marco de legitimidade, dignidade, igualdade,
equidade e respeito, mas que — a0 mesmo tempo — alentam a criagdo de modos
“outros” de pensar, ser, estar, aprender, ensinar, sonhar ¢ viver que cruzam
fronteiras.?’

Portanto, a partir desse tipo de interculturalidade que transforma os processos
pedagogicos e enriquece toda uma comunidade escolar ¢ possivel perceber a mudanga de
mentalidade e a convivéncia mais harmoniosa e respeitosa.

Entretanto, ndo serd possivel transformar a comunidade escolar se o processo de
mudang¢a ndo comecar a acontecer por um dos elementos chave nesse processo educativo: o
professor. E na formagio continuada dos professores que se apresenta e se fortalece uma

educagdo na perspectiva intercultural e se transforma em uma “perspectiva que promova o

8 SANTIAGO, M.C.; AKKARI, A.; MARQUES, L.P, 2013, p. 27.

19 AMAZONAS (Estado). Caderno Pedagégico: Interculturalidade e Diversidade Amazonica. Unidade Curricular
Comum. 2? série do Ensino Médio. Manaus: SEDUC, 2023. p. 4.

20 SANTIAGO, M.C.; AKKARI, A.; MARQUES, L.P, 2013, p. 27.
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reconhecimento entre as diferencgas existentes no cotidiano escolar, identificando-as como
possibilidade de enriquecimento dos saberes e das experiéncias escolares”?!.

Sendo assim, tanto o professor quanto o estudante se beneficiardo nesse processo que
ndo sera mais monocultural e as portas irdo se abrir para ampliar seu repertorio cultural e
humano num processo formativo que “possibilite ao professor um olhar culturalmente sensivel
as diferencas e as multiplas identidades existentes na escola”?2.

A partir dessa formagdo continuada permanente, o profissional terd condigdes de
promover em seu espaco escolar agdes permanentes e mais eficazes de uma proposta

intercultural que trate da realidade dos estudantes e da sociedade em que vivemos.

A perspectiva intercultural em educacdo configura um novo posicionamento do
professor em relagdo aos saberes e a diversidade dos estudantes, o que, de certa forma,
exige também novos posicionamentos politicos e reconfiguracdo das relagdes de
poder no espaco escolar.??

E uma educacio transformadora tanto interna quanto externamente que fara questionar
nossas falas, praticas e a proposta educativa da escola dependendo da realidade urbana ou rural.
“A proposta da interculturalidade estd ndo em apenas tolerar e possibilitar que o outro enquanto
sujeito/grupo ou cultura tenha garantido um espago geografico para sobreviver, mas estd em
(re)conhecer o outro para compreendé-lo e apre(e)nder com ele”?*.

Sendo assim, torna-se urgente olhar o outro, perceber as necessidades dele enquanto ser
e o que tem a oferecer para somar com os demais. Partindo dessa perspectiva os estudantes

serdo capazes de lidar com as questdes de sua existéncia de modo muito mais equilibrado e

saudavel. Sabe-se que o

dialogo entre saberes, conhecimentos, experiéncias e sujeitos tem de fundamentar as
relagdes, desencadeando interagdes positivas numa perspectiva intercultural.
Acreditamos que este seja o caminho para que se possa pensar uma pedagogia que
tenha a centralidade no sujeito, possuidor de uma alteridade que precisa ser
reconhecida, nio negada.?

E urgente e necessario refletir e elaborar propostas interculturais que serdo fundamentais
para a realidade escolar atual e que proporcionardo mudanga de mentalidade e de realidade para

os estudantes e também para toda a comunidade educativa.

2L SANTIAGO, M.C.; AKKARI, A.; MARQUES, L.P, 2013, p. 34-35.

22 SANTIAGO, M.C.; AKKARI, A.; MARQUES, L.P, 2013, p. 45.

B SANTIAGO, M.C.; AKKARI, A.; MARQUES, L.P, 2013, p. 46.

24 CECCHETTL Elcio; POZZER, Adecir (Orgs.), 2014, p. 90-91.

%> CECCHETTIL, Elcio; POZZER, Adecir (Orgs.). Educacdo, direitos humanos e interculturalidade: didlogos
criticos e reflexivos. Blumenau: Edifurb, 2015. p. 78
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1.3 A perspectiva intercultural do Ensino Religioso

O Ensino Religioso esta presente na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) como
area do conhecimento e como componente curricular. Pensar no Ensino Religioso intercultural
¢ olhar para tras e ter em maos um dos documentos fundamentais nesse processo intercultural
do Ensino Religioso. Estamos falando dos Parametros Curriculares Nacionais Ensino Religioso
(PCNER), elaborado pelo Forum Nacional Permanente do Ensino Religioso (FONAPER), que
no seu lancamento apresenta as bases para uma educacao intercultural desse componente

curricular. De acordo com o PCNER,

o Ensino Religioso visa a proporcionar o conhecimento dos elementos basicos que
compdem o fendmeno religioso, a partir das experiéncias religiosas percebidas no
contexto dos educandos, buscando disponibilizar esclarecimentos sobre o direito a
diferenca, valorizando a diversidade cultural religiosa presente na sociedade, no
constante propdsito de promogdo dos direitos humanos.26

E possivel perceber neste trecho elementos da interculturalidade, pois trata de questdes
da diversidade cultural religiosa que deve ser desenvolvida pelos professores para que o
estudante tenha a possibilidade de ampliar seu conhecimento sobre o fenomeno religioso

presente na sociedade. Por isso,

Pensar, implementar e assumir o Ensino Religioso de perspectiva intercultural requer
que consideremos ¢ problematizamos essa constatagdo. Gestores, professores e
demais profissionais da educagdo, quando movidos pela perspectiva hegemonica
monocultural, utilizam a fala e a palavra, em forma de discurso, para manter os
estudantes subordinados e submissos, moldados pelo fato de apenas escutarem sem
direito a fala, enquanto manifestacao politica e exercicio da participacdo dos didlogos.
Para concretizar um dialogo real e significativo no Ensino Religioso de perspectiva
intercultural, ¢ crucial a construcdo de curriculos que valorizem e articulem saberes e
conhecimentos dos diferentes sujeitos e ciéncias, construindo relagcdes com base em
acordos, consensos e compromissos éticos, destituidos de subordinagdes e imposi¢des
historicamente legitimadas pela propria cultura escolar.?’

Dessa forma, o Ensino Religioso tem como meta fazer com que o estudante consiga
“conviver com diferentes tradi¢des religiosas, vivenciando a propria cultura e respeitando as
diversas formas de expressdo cultural”?® para se abrir ao conhecimento, ampliar seu repertdrio
cultural e entender que o outro ndo precisa ser igual a ele. O outro pode ser diferente e nos

ensinar.

26 FONAPER. Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Religioso. Sao Paulo: Mundo Mirim: 2009. p. 8.
27 POZZER, A.; PALHETA, F.; PIOVESANA, L.; HOLMES, M. I. T.. (Org.), 2015. p. 99-100.
28 FONAPER, 2009, p. 58.
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Nao ¢ possivel entender o que ndo se conhece e para isso os contetidos orientados nos
PCNER foram o inicio de uma caminhada para um Ensino Religioso intercultural e nao
confessional, privilegiando a diversidade. E nessa mesma linha de raciocinio e de continuidade
¢ elaborado o primeiro documento oficial do Ministério da Educacao sobre o Ensino Religioso

que ¢ a BNCC. Neste documento norteador,

a interculturalidade e a ética da alteridade constituem fundamentos tedricos e
pedagogicos do Ensino Religioso, porque favorecem o reconhecimento e respeito as
histérias, memorias, crengas, convicgoes e valores de diferentes culturas, tradi¢coes
religiosas ¢ filosofias de vida.?’

Deste modo, o Ensino Religioso em uma perspectiva intercultural ¢ um componente
curricular que assegura “o respeito a diversidade cultural religiosa do Brasil, vedadas quaisquer
formas de proselitismo™3°. Prova disso sdo os contetidos norteadores apresentados no PCNER
e também nas unidades temadticas, nos objetos de conhecimento e nas habilidades da BNCC que
versam sobre essa diversidade do fenomeno religioso. O quadro a seguir € um exemplo concreto

da interculturalidade presente no Ensino Religioso:

Tabela 1. Elementos dos PCNER e da BNCC?!

PCNER - PARAMETROS CURRICULARES
NACIONAIS ENSINO RELIGIOSO

BNCC - BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR DE ENSINO RELIGIOSO

Eixos Organizadores do Contetdo

Unidades Tematicas

Cultura e Tradi¢des Religiosas

Identidades e Alteridades

Escrituras Sagradas — Teologias

Manifestagdes Religiosas

Ritos — Ethos

Crencas Religiosas e Filosofias de Vida

Esse quadro expressa o desafio que ¢ trabalhar com esse componente curricular tao
complexo e plural na escola. Os PCNER com seus eixos organizadores do conteudo “vai
sensibilizando para o mistério, capacitando para a leitura da linguagem mitico-simbdlica e
diagnosticando a passagem do psicossocial para a metafisica/Transcendente”*?. J4 a BNCC

aprofunda esse fendmeno/conhecimento religioso “a partir de pressupostos éticos e cientificos,

2 BRASIL. Ministério da Educacio. Base Comum Curricular
MEC/CONSED/UNDIME, 2018. p. 437.

30 BRASIL, MINISTERIO DA EDUCACAO (1997). Lei n® 9.475/ 97, da nova redagdo ao artigo 33 da Lei n°
9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educag@o nacional. Brasilia: Diario
Oficial da Unido, 23 de julho e 1997, se¢éo 1.

31 Adaptados dos documentos: FONAPER, 2009. BRASIL, 2018.

32 FONAPER. 2009, p. 57-58.

Nacional (BNCC). Brasilia, DF:



Certificado pelo Programa de P6s-Graduagdo Profissional da Faculdade Unida de Vitoria — 17/09/2025.

26

sem privilégio de nenhuma crenca ou convic¢do. Isso implica abordar esses conhecimentos com
base nas diversas culturas e tradi¢des religiosas, sem desconsiderar a existéncia de filosofias
seculares de vida”33.

Portanto, defende-se que o Ensino Religioso

ndo confessional, como componente curricular e 4rea do conhecimento,
fundamentado nas Ciéncias da Religido, tem um lugar fundamental na construcdo de
sentidos, na transformagdo de vidas e historias, quando numa predisposi¢do a
interculturalidade, ao reconhecimento do outro na direcdo da ética da alteridade
promovendo o respeito, negando o proselitismo e atitudes intolerantes.>*

Para que isso se concretize ¢ preciso realizar agcdes que conscientizem o professor a
respeito dessa pratica intercultural. Um exemplo desse tipo de a¢dao ¢ promovido pela Secretaria
Municipal de Manaus ao realizar o Encontro de Professores de Ensino Religioso uma vez ao
ano. Esse encontro ja esta na sua sétima edi¢ao e ,no ano de 2023, teve como tema “Misticas e

espiritualidades na perspectiva do Curriculo Escolar Municipal (CEM)”, cujo objetivo principal

¢ aprofundar os conhecimentos relativos a respectiva habilidade, presente no CEM,
em relagdo ao componente curricular “ensino religioso”. Além disso, o encontro
também foi propicio para reconhecer e respeitar as praticas de comunicagdo com as
diferentes manifestagoes e tradigdes religiosas, tendo como objetos de conhecimento
a mistica e a espiritualidade.®

Nesse encontro, ocorrido no auditério do centro de formacdo da SEMED Manaus,
aconteceram duas palestras sobre a tematica no turno da manha e, na parte da tarde, a rotacao
por estagdes com a vivéncia da mistica e da espiritualidade em praticas como a Constelacao
Familiar, o Reiki, a Apometria e a Radiestesia Classica e Mesas Radidnicas Quanticas.

No auditério foram armadas 4 tendas e em cada uma delas ficou o dirigente de cada
pratica a ser realizada e vivenciada pelo professor. Participaram mais de 50 professores de todas
as zonas da cidade de Manaus.

Por ser uma temética pouco estudada e vivenciada, com material insuficiente para poder
desenvolver as duas habilidades presentes no CEM, cada professor que participou do evento
teve a oportunidade de mergulhar nesse universo mistico e espiritual de crengas religiosas e

filosofias de vida.

33 BRASIL. 2018, p. 436.

3 BORGES MARQUES, Angela C.; DO PRADO SIQUEIRA, G. EDUCACAO, INTERCULTURALIDADE E
LIBERTACAO: (RE)LEITURAS DAS HABILIDADES PROPOSTAS PARA O ENSINO RELIGIOSO NA
BNCC. Revista Fragmentos de Cultura - Revista Interdisciplinar de Ciéncias Humanas, Goiania, Brasil, v. 33, n.
3, p. 722-735, 2024. DOI: 10.18224/frag.v33i3.13304. Disponivel em:
https://seer.pucgoias.edu.br/index.php/fragmentos/article/view/13304. Acesso em: 10 maio. 2025. p. 732.

35 SEMED. 31.05.2023. Disponivel em: https://www.manaus.am.gov.br/semcom/prefeitura-de-manaus-realiza-
70-encontro-de-professores-de-ensino-religioso-da-semed/. Acesso em: 30 maio 2025.
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Figura 3: Folder do VII Encontro Municipal de Professores de Ensino Religioso - SEMED MANAUS
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Fonte: Secretaria Municipal de Educa¢do Manaus

Os professores tiveram a oportunidade de vivenciar a habilidade EFO7EROI:
“reconhecer e respeitar as praticas de comunicagdo com as divindades em distintas
manifestagdes e tradigdes religiosas™; e a habilidade EFO7ER02, que afirma ser necessario
“identificar praticas de espiritualidade utilizadas pelas pessoas em determinadas situagdes
(acidentes, doencas, fendmenos climaticos)”. Também puderam refletir sobre maneiras de
aplicacdo na sala de aula, como pode ser demonstrado com o depoimento do professor

Jussinildo Ferreira, que trabalha em duas escolas de bairros diferentes da cidade de Manaus:

Esse sétimo encontro ¢ fundamental para a gente refletir e pensar sobre nossa atuagao
em sala de aula. Mistica e espiritualidade perpassam todas as dimensdes da vida
humana. Essa é uma das caracteristicas fundamentais do ser humano. Como
trabalhamos com adolescentes, essa tematica nos ajuda a vivenciar um pouco mais da
nossa vida humana. Porque sem essa espiritualidade e sem esse raciocinio, voltado
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para o transcendente, nos tornamos somente um ‘ser’ na terra. A formagao continuada
¢ fundamental para o fazer pedagodgico na sala de aula.>®

Por esses e outros motivos, o encontro foi muito rico, com muitas aprendizagens e com
a participacao dos professores nas atividades propostas. As perguntas, a interagdo € a agao nas
palestras e vivéncias fez com que os professores pedissem mais encontros como esse, que tratou
de um tema pouco conhecido.

Essas experiéncias mais particulares, com exemplos da regido amazodnica, sdo
extremamente interessantes, pois o professor munido dessas experiéncias terd mais facilidade
de trabalhar com a tematica em sala de aula.

O objetivo principal do encontro foi contribuir para o melhor entendimento dos
professores acerca do que deve ser ensinado nas aulas e que suas crengas particulares ndo devem

nunca sobrepor o que preconiza a BNCC e os curriculos estaduais e municipais.

Figura 4: VII Encontro Municipal de Professores de Ensino Religioso - SEMED MANAUS

.
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Fonte: site da SEMED - Manaus®’

36 SEMED. 31.05.2023. Disponivel em: https://www.manaus.am.gov.br/semcom/prefeitura-de-manaus-realiza-
70-encontro-de-professores-de-ensino-religioso-da-semed/. Acesso em: 30 maio 2025.
37 SEMED. 31.05.2023. Disponivel em: https://www.manaus.am.gov.br/semcom/prefeitura-de-manaus-realiza-
70-encontro-de-professores-de-ensino-religioso-da-semed/. Acesso em: 30 maio 2025.
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Dessa forma, um Ensino Religioso de acordo com a perspectiva intercultural

nao se reduz a socializagcdo de conhecimentos, mas se constitui enquanto espaco de
vivéncias e experiéncias de vida, intercambios e didlogos permanentes que visam o
enriquecimento das identidades culturais religiosas e ndo religiosas. Nao significa a
fusdo das diferencas, mas um constante exercicio de convivéncia e de mutuo
reconhecimento das raizes culturais do outro e de si mesmo, de modo a valorar a
histéria dos antepassados, suas experiéncias e cosmovisdes que, direta ou
indiretamente, constituem aspectos das identidades pessoais e coletivas. Trata-se de
um livre assentimento e respeito a diversidade cultural do outro, tornando-se a base
da construgdo de novas identidades mais humanas e promotoras do bem-viver.3®

Por isso, o Ensino Religioso ¢ um dos componentes curriculares que tem muito a
contribuir para essa perspectiva intercultural na educagdo e na escola, tanto no seu estudo, que
¢ a reflex@o dos conceitos, quanto na sua pratica, acao concreta dessa atitude intercultural no

aspecto religioso.

38 POZZER, A.; PALHETA, F.; PIOVESANA, L.; HOLMES, M. J. T.. (Org.). Ensino Religioso na educagio
basica: fundamentos epistemologicos e curriculares. 1ed. Florianopolis, SC: Saberes em Dialogo, 2015. p. 91-92.


https://repositorio.ufsc.br/bitstream/handle/123456789/185189/lc_2015_Interculturalidade%2c%20educa%c3%a7%c3%a3o%20e%20desafios.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ufsc.br/bitstream/handle/123456789/185189/lc_2015_Interculturalidade%2c%20educa%c3%a7%c3%a3o%20e%20desafios.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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2 O ENSINO RELIGIOSO NA BNCC E A LUDICIDADE

A BNCC ¢ o documento mais atual da educacdo brasileira e pela primeira vez o
componente curricular Ensino Religioso faz parte de um documento oficial chancelado pelo
MEC. O Ensino Religioso ¢ uma area de conhecimento e também um componente curricular e
traz os elementos que serviram de base para a elaboracao dos referenciais curriculares estaduais
e dos curriculos municipais. E um documento fundamental para gerar reflexio sobre as praticas
interculturais e como elas podem ser inseridas na sala de aula de uma forma prazerosa e ludica
para despertar o interesse no estudo do fendmeno religioso.

Outros documentos importantes para a realidade curricular no Amazonas sdo 0s
seguintes: o Referencial Curricular Amazonense (RCA), a Proposta Curricular e Pedagogica do
Ensino Fundamental (PCP) — SEDUC AM e o Curriculo Escolar Municipal (CEM), elaborado
a partir da BNCC e do RCA, que serdo os documentos norteadores deste capitulo.

A importancia da ludicidade no Ensino Religioso e como ela influencia positivamente
no processo de ensino-aprendizagem serd demonstrada no tdpico seguinte com exemplos
praticos realizados em sala de aula.

O jogo de trilha sobre as festas de tradi¢des religiosas, a aula da professora Nancy
Pereira sobre alimentos sagrados, e o jogo de charadas Lider Secreto foram atividades e jogos
que apresentaram ao estudante essa diversidade religiosa e cultural presente nos documentos
norteadores do Ensino Religioso.

No capitulo, ainda ¢ apresentada a producdo de livrinhos sobre os mitos da criagdo,
elaborados pelos professores durante a formagado continuada; o Sudoku Religioso e o Jogo da
Velha, sobre as ideias de imortalidade sdo exemplos claros da interculturalidade e. Para
finalizar, o Domino6 de Simbolos Religiosos, que apresenta simbolos de sete tradi¢des religiosas
diferentes, ¢ apresentado como possibilidade para o estudante conhecer ou lembrar dos
simbolos religiosos que permeiam o universo.

Por fim, sera apresentada a Aprendizagem Baseada em Jogos, uma metodologia ativa
que tem contribuido para o ensino-aprendizagem em todos os componentes de ensino e nesse
caso, os exemplos serdo de jogos no componente curricular Ensino Religioso, que tem como

foco educar para a diversidade com os elementos da interculturalidade.
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2.1. Ensino Religioso na Base Nacional Comum Curricular

O Ensino Religioso, apesar de estar na Constitui¢ao Federal, ndo possuia um documento
normativo expedido pelo MEC. Hoje, com a BNCC, a area do conhecimento € o componente
curricular Ensino Religioso t€ém seu documento norteador e oficial que serviu de base e apoio
para a construcdo dos referenciais curriculares estaduais e dos curriculos municipais.

A parte inicial do documento trata do historico do Ensino Religioso e dos marcos legais
que acompanharam esse componente até os dias atuais. De acordo com esses marcos e as

competéncias gerais da BNCC, o componente procura alcangar os seguintes objetivos:

a) Proporcionar a aprendizagem dos conhecimentos religiosos, culturais e estéticos, a
partir das manifestacdes religiosas percebidas na realidade dos educandos; b)
Propiciar conhecimentos sobre o direito a liberdade de consciéncia e de crenga, no
constante proposito de promogao dos direitos humanos; ¢) Desenvolver competéncias
e habilidades que contribuam para o didlogo entre perspectivas religiosas e seculares
de vida, exercitando o respeito a liberdade de concepgdes e o pluralismo de ideias, de
acordo com a Constituicdo Federal; d) Contribuir para que os educandos construam
seus sentidos pessoais de vida a partir de valores, principios éticos e da cidadania.*

Diante desses objetivos, os professores tém uma orientacdo clara das perspectivas desse
componente curricular que nao € mais dar aulas de Religido, mas procurar apresentar e discutir
as inumeras tradicoes religiosas e/ou filosofias de vida para que o estudante tenha a
possibilidade de compreender o que ¢ o conhecimento religioso, objeto de estudo do Ensino

Religioso escolar, como maneira de entender que os “fendmenos religiosos em suas multiplas

manifestagdes sdo parte integrante do substrato cultural da humanidade™*°.

E preciso, como area do conhecimento, conhecer as seguintes competéncias especificas

abordadas na BNCC:

1. Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradigdes/movimentos religiosos
e filosofias de vida, a partir de pressupostos cientificos, filosoficos, estéticos e éticos.
2. Compreender, valorizar e respeitar as manifestacdes religiosas e filosofias de vida,
suas experiéncias e saberes, em diferentes tempos, espagos e territorios. 3. Reconhecer
e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressao de valor da
vida. 4. Conviver com a diversidade de crengas, pensamentos, convicgdes, modos de
ser e viver. 5. Analisar as relagdes entre as tradigoes religiosas € os campos da cultura,
da politica, da economia, da satide, da ciéncia, da tecnologia e do meio ambiente. 6.
Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia,
discriminagdo e violéncia de cunho religioso, de modo a assegurar os direitos
humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.*!

39 BRASIL, 2018. p. 436.
40 BRASIL, 2018. p. 437.
“1 BRASIL, 2018. p. 436.
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Sendo assim, as competéncias especificas estdo ligadas as competéncias gerais da
BNCC que estdo ligadas as habilidades do componente.

Ao término da educacdo basica o estudante terd a possibilidade de entender um pouco
mais desse universo religioso mundial, brasileiro, regional e local. Para tanto, ¢ necessario
observar os verbos e as agdes que deles resultam para que o professor procure entendé-los para
poder inseri-los na sua realidade pratica.

Como forma de entender esse universo plural da realidade amazonica, apresenta-se um
jogo chamado Trilha de Festas Religiosas, que trata das manifestagdes religiosas populares no
contexto regional e local e também fala sobre as tradi¢des religiosas indigenas, africanas,
ocidental e oriental.

Esse ¢ um jogo que vai avaliar o conhecimento do estudante a partir do estudo das festas
religiosas como a Festa de Iemanja, a Marcha para Jesus, o Ramada, a Festividade do Santuario
Hoozo do Brasil, o Festival das Luzes (Diwali), a Festa das Tendas, a Imaculada Conceicao, a
Lavagem das Escadarias do Bonfim e o Boi Bumba de Parintins.

O jogo conta com um dado e uma trilha com trinta casas entre as quais algumas contém
perguntas ou desafios a serem resolvidos pelos estudantes.

A aplicacdo dessa atividade foi muito interessante, pois foi possivel observar que os
estudantes ficaram animados e a cada pergunta e/ou desafio a vontade de vencer o jogo era
grande. Foi uma maneira de fixar a tematica das festas religiosas de uma forma divertida e de
revisar o contetido estudado para a realizagdo de uma prova.

Dessa maneira, os estudantes tiveram a oportunidade de conhecer algumas festas
religiosas e se divertir jogando no tabuleiro que tem uma proposta intercultural, pois apresenta
as festas de uma forma igualitaria mostrando suas peculiaridades e suas influéncias na
sociedade.

Na sequéncia do texto, hd uma explicacdo detalhada sobre as unidades tematicas e o
quadro organizador com os objetos de conhecimento e as habilidades que estdao na BNCC.

Na unidade tematica Identidades e alteridades, que tem por objetivo que os estudantes
“reconhecam, valorizem e acolham o carater singular e diverso do ser humano por meio da
identificacao e do respeito as semelhangas entre o eu (subjetividade) e os outros (alteridades),
da compreensio dos simbolos e significados e da relagio entre imanéncia e transcendéncia”*.
J& na unidade tematica Manifestagdes religiosas “pretende-se proporcionar o

conhecimento, a valorizacao e o respeito as distintas experiéncias e manifestagoes religiosas e

42 BRASIL, 2018. p. 438.
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a compreensdo das relagdes estabelecidas entre as liderancas e denominagdes religiosas e as
distintas esferas sociais”*.

E por ultimo, na unidade temética Crencas religiosas e filosofias de vida “sao tratados
aspectos estruturantes das diferentes tradicdes/movimentos religiosos e filosofias de vida,
particularmente sobre mitos, ideia(s) de divindade(s), crencas e doutrinas religiosas, tradi¢des
orais e escritas, ideias de imortalidade, principios e valores éticos”**.

Essas trés unidades tematicas norteiam os objetos de conhecimento e as habilidades que

serdo desenvolvidas durante toda a educacao basica. A seguir, a organizacao desses objetos de

conhecimento e das habilidades serdo apresentadas da seguinte maneira:

Tabela 2.

Unidade Temética, Objetos de Conhecimento e Habilidades da BNCC*

UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE CONHECIMENTO

HABILIDADES

IDENTIDADES E
ALTERIDADES

* O EU, O OUTRO E O NOS / IMANENCIA E
TRANSCENDENCIA

* O EU, A FAMILIA E O AMBIENTE DE
CONVIVENCIA/ MEMORIAS E SIMBOLOS /
SIMBOLOS RELIGIOSOS

* ESPACOS E TERRITORIOS RELIGIOSOS

EF01ER01-02-03-04

EF02ER01-02-03-04-05

EFO3ER01-02

MANIFESTACOES
RELIGIOSAS

* SENTIMENTOS, LEMBRANCAS, MEMORIAS E
SABERES

* ALIMENTOS SAGRADOS

* PRATICAS CELEBRATIVAS / INDUMENTARIAS
RELIGIOSAS

* RITOS RELIGIOSOS /
RELIGIOSAS NA ARTE

* MISTICAS E ESPIRITUALIDADES / LIDERANCAS
RELIGIOSAS

REPRESENTACOES

EF01ER05-06

EF02ER06-07
EF03ER03-04-05-06

EF04ER01-02-03-04-05

EF07ER01-02-03-04-05

CRENCAS
RELIGIOSAS E
FILOSOFIAS DE
VIDA

* IDEIA(S) DE DIVINDADE(S)

* NARRATIVAS RELIGIOSAS / MITOS NAS
TRADICOES RELIGIOSAS / ANCESTRALIDADE E
TRADICAO ORAL

*  TRADICAO ESCRITA: REGISTRO DOS
ENSINAMENTOS SAGRADOS/ ENSINAMENTOS
DA TRADICAO ESCRITA/ SIMBOLOS, RITOS E
MITOS RELIGIOSOS

* PRINCIPIOS ETICOS E VALORES RELIGIOSOS /
LIDERANCA E DIREITOS HUMANOS

* CRENCAS, CONVICCOES E ATITUDES /
DOUTRINAS RELIGIOSAS / CRENCAS,
FILOSOFIAS DE VIDA E ESFERA PUBLICA /
TRADICOES RELIGIOSAS, MIDIAS E
TECNOLOGIAS

* IMANENCIA E TRANSCENDENCIA / VIDA E
MORTE / PRINCIPIOS E VALORES ETICOS

EF04ER06-07
EF05ER01-02-03-04-05-
06-07

EF06ER01-02-03-04-05-

06-07

EF07ER06-07-08

EFO08ER01-02-03-04-05-
06-07

EF09ER01-02-03-04-05-
06-07-08

43 BRASIL, 2018. p. 439.
44 BRASIL, 2018. p. 439.
4 Adaptados dos docume

ntos: BRASIL, 2018.
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Dessa maneira, tem-se uma visdo mais ampliada do componente curricular de Ensino
Religioso na BNCC e como acontece essa progressdo de aprendizagem a partir dos objetos de
conhecimento e das habilidades que estdo organizadas nesses trés grandes blocos que sdo as
unidades tematicas.

O Ensino Religioso “oportuniza a integragdo das habilidades especificas as
competéncias gerais, propiciando as/aos estudantes lidar de forma reflexiva com o diferente de
suas crengas e valores, ampliando sua forma de se relacionar com o mundo e com o outro”*®.
Na verdade, esse componente curricular € muito importante na educagdo basica para

propiciar e desenvolver no estudante o senso de alteridade em relagdo as pessoas e as mais

variadas formas de crer e ndo crer porque

Atualmente, a sociedade se encontra repleta de exemplos de como utilizar o discurso
religioso de forma agressiva, preconceituosa e excludente. Espera-se que a presenca
nas escolas publicas de um Ensino Religioso que valorize a diversidade em todos seus
aspectos fomente uma construgdo social em que essas intolerancias ndo mais
encontrem espaco. Espera-se que o Ensino Religioso permita aos educandos se
reconhecer e construir sua propria identidade, mas também lhes apresente outras
identidades e possibilidades, conscientizando sobre o valor da diversidade e o respeito
as diferencas. A presenga do Ensino Religioso na BNCC e na educagdo publica tem
por principais pontos positivos a discussdo sobre a busca de sentido (religioso ou nao)
para construcao da identidade e projeto de vida dos educandos, a contemplagdo da
diversidade de possibilidades, e seu reconhecimento como igualmente validas.
Nesses aspectos, ¢ ndo no confessionalismo, deve se embasar a oferta de Ensino
Religioso na escolarizagdo publica.*’

E de fato, quando isso acontece nas redes de ensino e na sala de aula, € possivel perceber
o quanto diminuimos os casos de intolerancia, desrespeito e racismo religioso.

Além da BNCC, no estado do Amazonas existem dois outros documentos norteadores:
o Referencial Curricular Amazonense (RCA) e a Proposta Curricular e Pedagogica do Ensino
Fundamental (PCP). E no municipio de Manaus foi elaborado o Curriculo Escolar Municipal
(CEM) que embasa o planejamento e as agdes nas escolas municipais.

Um elemento presente nos documentos anteriormente citados, inexistente na BNCC, ¢
o detalhamento dos objetos de conhecimento que serve para que o professor tenha mais
elementos para desenvolver as habilidades contidas nesses curriculos.

O documento do Referencial Curricular Amazonense

4 MANAUS (Municipio). Secretaria Municipal de Educagdo de Manaus. Curriculo Escolar Municipal de Manaus.
2021.p. 197.

47 0 ENSINO RELIGIOSO NA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR: ALGUMAS
CONSIDERACOES. Educagio em  Revista, /S. L], . 37, n. 1, 2021. Disponivel
em: https://periodicos.ufmg.br/index.php/edrevista/article/view/20016. Acesso em: 2 jun. 2025. p. 15.
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da énfase para o olhar cientifico sobre as religides e as multiplas faces das convicg¢des
filosoficas, vislumbrando a construcdo de praticas pedagogicas para o Ensino
Religioso, como possibilidade de contribuir para atitudes de respeito, compreendendo
o0 mosaico das religiosidades dos povos brasileiros/amazonicos.*®

Tabela 3. Referencial Curricular Amazonense — Ensino Religioso*’

ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS

ENSINO RELIGIOSO —-2° ANO

religiosas e também celebram de

DETALHAMENTO
TIIJETVE:?“?CE A COMPETENCIAS HABILIDADES C Ogll?l‘{iE(;l;(l\)l]lggT o DOS OBJETOS DE
CONHECIMENTO
Conhecer as tradigdes religiosas | (EF02ERO05) Identificar, Simbolos religiosos Conhecendo os simbolos
presentes na comunidade escolar. | distinguir e respeitar religiosos
simbolos religiosos de Os simbolos de
Conhecer que as tradicdes | distintas manifestagdes, diferentes matrizes
religiosas estdo contempladas nos | tradigdes e instituigdes religiosas: africanas,
feriados e fazem parte da historia | religiosas. orientais, ocidentais,
das cidades e sua formagdo indigenas brasileiras.
cultural. Atabaque: Religides de
Matrizes Africanas.
Compreender que ha varias Chocalho (Maraca:
maneiras de expressar a sua Simbolo das Religides
tradigdo religiosa, mas sobretudo Indigenas.
saber respeitar a do outro. Candelabro: simbolo da
. ~ Religido Judaica
Manifestagoes X ,
Religiosas Reconhecer _que as pessoas Ylng Xang: 51'mb010 das
seguem  diferentes  tradi¢Oes Religides Taoistas.

Lua Crescente: simbolos

varias formas. das Religides Islamicas.
Biblia:  simbolo das
Religides Cristas.

Portal:  simbolo  da
Religido Budista.

As pessoas sdo lideres
religiosos: Abraio,
Moisés, Jesus Cristo,
Gandhi, Martim Luther
King, Sidarta Gautama
(o Buda), Madre Tereza
de Calcuta.

Enquanto que a Proposta Curricular e Pedagédgica do Ensino Fundamental tem como

finalidade

oportunizar a aprendizagem dos conhecimentos referentes a diversidade de culturas
religiosas e filosofias de vida na compreensdo dos seus preceitos, normas e valores a
partir do didlogo intercultural e religioso, com respeito as diferencas ideoldgicas e
consciéncia de seus direitos e deveres, a fim de superarmos toda e qualquer
discriminac¢do e/ou violéncia de motivacao religiosa, na promocdo de uma educacio
para a cultura de paz, fundamentada nos Direitos Humanos.>°

% AMAZONAS (Estado). Referencial Curricular Amazonense: Ensino Fundamental Anos Finais. Manaus:
MEC/CONSED/UNDIME, 2019. p. 642.

4 AMAZONAS (Estado), 2019. p. 647.

50 AMAZONAS (Estado). Proposta Curricular e Pedagdgica do Ensino Fundamental. Manaus: SEDUC-AM,

2021. p. 760.
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Tabela 4. Proposta Curricular ¢ Pedagogica do Ensino Fundamental — Ensino Religioso®!

ORGANIZADOR CURRICULAR DE ENSINO RELIGIOSO
ENSINO FUNDAMENTAL / ANOS FINAIS - 7° ANO
1° BIMESTRE
COMPETENCIAS
Conhecer os aspectos estruturantes das diferentes tradigdes/movimentos religiosos e filosofias de vida, a partir de
pressupostos cientificos, filosoficos, estéticos e éticos.
Compreender, valorizar e respeitar as manifestagdes religiosas e filosofias de vida, suas experiéncias e saberes, em diferentes
tempos, espagos e territorios.
Reconhecer e cuidar de si, do outro, da coletividade e da natureza, enquanto expressdo de valor da vida.
Conviver com a diversidade de crengas, pensamentos, convicgdes, modos de ser e viver.
Analisar as relagdes entre as tradigdes religiosas e os campos da cultura, da politica, da economia, da saude, da ciéncia, da
tecnologia e do meio ambiente.
Debater, problematizar e posicionar-se frente aos discursos e praticas de intolerancia, discriminagéo e violéncia de cunho
religioso, de modo a assegurar os direitos humanos no constante exercicio da cidadania e da cultura de paz.

Certificado pelo Programa de Pos-Graduagao Profissional da Faculdade Unida de Vitéria — 17/09/2025.

POSSIBILIDADES
UNIDADES OBJETOS DE INTERDISCIPLINARES /
TEMATICAS HABILIDADES CONHECIMENTO TEMAS
CONTEMPORANEOS
TRANSVERSAIS
(EFO7ERO01) Reconhecer e Lingua Portuguesa (EF67LP03),
respeitar as  praticas de (EF67LP04);
comunicac@o com as Arte (EF69ARO01), (EF69ARO0S);
Divindades em  distintas | Misticas e Espiritualidades: Ciéncias (EF07CI12),
manifestagdes e  tradigdes | - Misticas e Espiritualidade nas | (EFO7CI17AM);
religiosas. diferentes matrizes religiosas: | Geografia (EFO6GE02),
africanas, Orientais, ocidentais, | (EFO6GE02AM).
. ~ (EFO07ER02) Identificar | indigenas brasileiras e
Manifestacoes [ s o
. praticas de espiritualidade | amazonidas.
Religiosas .
utilizadas pelas pessoas em | - As grandes  correntes
determinadas situagdes | espirituais da atualidade: as
. 2 ~ | TCTs:
(acidentes, doengas, | questdes da relagdo entre: - .
N e S , N Educagdo ambiental;
fendmenos climaticos). religido, satde e fendmenos Di ' dade cultural
(EF07ER05) Discutir | climaticos na Amazénia. FrESEEAce citural.
estratégias que promovam a
convivéncia ética e respeitosa
entre as religides.

Logo, no Curriculo Escolar Municipal, com a organizagdo do componente curricular,
com o perfil de entrada e saida dos estudantes e os temas integradores e contemporaneos, o

Ensino Religioso procura

proporcionar o conhecimento de diferentes Manifestacdes Religiosas, Crencas e
Filosofias de Vida, e favorecer a percepgdo e o respeito as diferentes identidades e a
pratica da alteridade, considerando a realidade dos estudantes com experiéncias
significativas e com reflexdes que os ajudem a compreender a profundidade da vida.>?

51 AMAZONAS (Estado), 2021. p. 780.
52 MANAUS (Municipio), 2021, p. 247.
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Tabela 5. Curriculo Escolar Municipal — Ensino Religioso™?

ORGANIZACAO DO COMPONENTE CURRICULAR - 9° ANO

UNIDADES

TEMATICAS HABILIDADES

OBJETO DO CONHECIMENTO

. filosofias de vida.
Crengas religiosas e

filosofias de vida

(EF09ERO01) Analisar principios e | Imanéncia e Transcendéncia:
orientagdes para o cuidado da vida e | e Definicdo de Imanéncia e Transcendéncia;
nas diversas tradigdes religiosas e | ® A valorizagdo e o cuidado com a vida;

(EF09ERO02) Discutir as diferentes | africanas, indigenas, orientais e ocidentais envolvendo o
expressdes de valorizagao
desrespeito a vida, por meio da analise | ® Espagos sagrados: materiais e imateriais;

de matérias nas diferentes midias. ® Respeito e desrespeito a vida nas diferentes midias.

e Ecologia nas diferentes Tradicdes Religiosas:

e de | contexto regional e local

Tabela 6. Curriculo Escolar Municipal — Ensino Religioso>*

PERFIL DE ENTRADA E SAIDA DOS ESTUDANTES — 7° ANO

ENTRADA

SAIDA

O estudante do 6° ano é capaz de:

O estudante do 6° ano sera capaz de:

Identificar e respeitar acontecimentos sagrados de
diferentes culturas e tradi¢des religiosas como recurso
para preservar a memoria.

Reconhecer fungdes e mensagens religiosas contidas
nos mitos de criagdo (concepgdes de mundo, natureza,
ser humano, divindades, vida e morte).

Identificar o papel dos sabios e ancidos na
comunicacdo e preservacao da tradi¢o oral.
Reconhecer em textos orais, ensinamentos
relacionados a modos de ser e viver.

Reconhecer o papel da tradicdo escrita na preservagdo de
memorias, acontecimentos e ensinamentos religiosos.
Reconhecer, em textos escritos, ensinamentos relacionados a modo
de ser e viver.

Discutir como o estudo e a interpretacdo dos textos religiosos
influenciam os adeptos a vivenciarem os ensinamentos das
tradicdes religiosas.

Reconhecer a importancia dos mitos, ritos, simbolos e textos na
estruturacao das diferentes crengas, tradigdes e movimentos
religiosos.

Tabela 7. Curriculo Escolar Municipal — Ensino Religioso™’

TEMAS INTEGRADORES E CONTEMPORANEOQOS — ABORDAGEM NO 9° ANO

Histéria e  Cultura
Indigena

e Educacio
Quilombola

TEMA COMPETENCIAS UNI]?ADES HABILIDADES
(Dimensoes e Subdimensdes) TEMATICAS SUGERIDAS
Educacdo  para  as | Debater, problematizar e posicionar-se frente | Crengas religiosas e | (EFO9ERO1)
Relagdes Etnico-raciais: | aos discursos e praticas de intolerancia, | filosofias de vida (EFO9ER02)

e O Ensino de | discriminagdo e violéncia de cunho religioso, (EFO9ERO03)
Histéria e Cultura | de modo a assegurar os direitos humanos no (EFO9ER04)
Africana " Afro- | constante exercicio da cidadania e da cultura (EFO9ERO05)
brasileira de paz. (EFO9ER06)

. (EFO9ERO07)

e O Ensino de (EF09ER0S)

Sexual da vida.

Género, Relacdes de | Reconhecer e cuidar de si, do outro, da | Crengas religiosas e | (EFO9ERO1)
Género e Diversidade | coletividade e da natureza, expressdo de valor | filosofias de vida (EFO9ER02)

(EF09ER07)

33 MANAUS (Municipio), 2021, p. 847.
S* MANAUS (Municipio), 2021, p. 838.
55 MANAUS (Municipio), 2021, p. 849.



Certificado pelo Programa de P6s-Graduagdo Profissional da Faculdade Unida de Vitoria — 17/09/2025.

38

Diversidade Religiosa Reconhecer e cuidar de si, do outro, da | Crencas religiosas e | (EFO9ERO1)
coletividade e da natureza, expressao de valor | filosofias de vida (EFO9ER02)
da vida. (EFO9ERO03)
(EF09ER04)
(EFO9ERO05)
(EFO9ERO06)
(EFO9ERO07)
(EFO9ERO08)

Para ilustrar a pratica desse curriculo que ¢ vivenciado e desenvolvido para e com os
estudantes e também na formagdo continuada de professores, expde-se a seguir alguns
exemplos significativos:

A primeira atividade intercultural ocorreu em uma aula no 2° ano do Ensino
Fundamental dos Anos Iniciais na Escola Municipal Maria Rufina de Almeida em Manaus com
a professora Nancy Pereira. Eram 28 criancas entre meninos € meninas participantes da aula.

Na aula, a professora utilizou slides com imagens dos alimentos sagrados de diferentes
culturas, tradi¢des e expressoes religiosas para explicar o significado de cada um e a que cultura
se referia, perguntando aos estudantes o que eles conheciam. Em seguida, ela ia explicando o
significado do alimento sagrado para cada povo. Dessa maneira, a professora apresentou a
diversidade cultural nos alimentos sagrados com uma proposta intercultural, desmistificando os
preconceitos com determinados alimentos.

Poder observar o interesse desses estudantes foi bastante gratificante, pois eles estavam
atentos e curiosos a cada alimento sagrado que a professora apresentava. Todos os
questionamentos que foram feitos aos estudantes agugaram ainda mais o desejo deles de
aprender, resultando assim na animag¢do demonstrada por eles com o que tinham acabado de

aprender na aula.
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Figura 5: Aula sobre Alimentos Sagrados com a professora Nancy Pereira

Outro exemplo € o jogo chamado Lider Secreto, que foi aplicado com as turmas dos 7°
anos do Ensino Fundamental dos Anos Finais nas escolas Escola Municipal Sao Judas e Escola
Municipal Solange Nascimento, localizadas na zona rural/rodovidria de Manaus e também na
Escola Estadual Eliana Socorro Pacheco Braga, localizada em um bairro planejado do projeto
Minha Casa Minha Vida.

Nas trés escolas foram atendidas 8 turmas com aproximadamente 260 estudantes no
total.

Em um primeiro momento, foi orientada a pesquisa sobre os lideres religiosos de
algumas tradicoes religiosas; depois houve o compartilhamento dessa pesquisa e o
aprofundamento da temética com o acréscimo de outros lideres além daqueles que os estudantes
apresentaram.

O professor utilizou slides para apresentar, por meio de fotografias, os lideres religiosos
da propria cidade de Manaus, ampliando assim o conhecimento de religides que os estudantes
nunca tinham ouvido falar. Destacaram-se algumas caracteristicas e vestimentas proprias de
cada lider religioso.

Na sequéncia, o jogo consistia em desvendar charadas para encontrar o lider correto no
tabuleiro (ver Anexo C). Foi um momento bem produtivo e animado. Os estudantes, atentos as
perguntas, iam jogando no tabuleiro para acertar o lider correto segundo o que estava sendo

pedido.



Certificado pelo Programa de Pos-Graduagdo Profissional da Faculdade Unida de Vitoria — 17/09/2025.

40

Outro ponto bem animador foi o resultado positivo na atividade avaliativa, pois os
estudantes tiveram melhores condi¢des para responder as perguntas sobre a tematica trabalhada,
resultando em uma aprendizagem significativa.

Ap6s a finalizag@o do jogo, os estudantes pediram para que houvesse mais momentos
como aquele, em que a aprendizagem aconteceu por meio do jogo, da diversdo e do
entretenimento.

Enfim, pode-se observar um bom desempenho das turmas na atividade realizada.

Destaca-se um ultimo exemplo sobre a interculturalidade ocorrido durante um encontro
formativo de professores de Ensino Religioso da rede municipal de Manaus: a criagdo de um
mini livro, em dobradura, sobre os mitos fundantes das tradi¢des religiosas (indigena, africana,

ocidental e oriental).

Figura 6: Producdo dos professores de Ensino Religioso na formagdo continuada na SEMED MANAUS

Fonte: Foto do autor

Na realidade, a atividade se realizou em 3 encontros com os professores das seis zonas
da cidade de Manaus e contou com a participa¢ao de mais de 50 professores.

A partir da histéria da criagdo de tradigdes diversas, os professores construiram seu
proprio livrinho para desenvolver a competéncia leitora na sala de aula. Nessa atividade, os
professores fizeram uma releitura do que tinha sido apresentado a respeito da origem das

tradigdes religiosas.
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Dentre as criagdes elaboradas pelos professores evidenciam-se livros com poesias, com
musicas e com imagens, ilustrando a origem desses mitos fundantes, como pode-se observar
nos exemplos a seguir.

Diante dessas atividades, percebe-se a interculturalidade presente no fazer e na pratica
do professor, quando trabalha de maneira criativa como estd descrito nos documentos
normativos.

Por isso, ¢ fundamental e necessario que as propostas e os curriculos sejam estudados e
trabalhados, principalmente na formagao continuada e em eventos da area, para que o professor
possa desenvolver da melhor maneira possivel os planejamentos escolares e alcangar os
objetivos e as competéncias do Ensino Religioso propostas na BNCC.

Como resultado, percebeu-se que a atividade proporcionou aos professores um grande
aprendizado sobre o tema abordado, além do entusiasmo na constru¢do do seu material e o

desejo de realizar a atividade na sala de aula com os estudantes, utilizando outras tematicas.

Figura 7: Formagdo continuada de professores de Ensino Religioso com a producdo dos mini livros em

dobraduras — SEMED MANAUS

Fonte: fotos do autor
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2.2 A ludicidade no Ensino Religioso

Para adentrar o universo da ludicidade, ¢ preciso conhecer e compreender os seus

elementos principais:

A ludicidade, como ciéncia, fundamenta-se em quatro eixos: o socioldgico, o
psicologico, o pedagogico e o epistemologico. Sociologico, porque a atividade de
cunho ludico engloba demanda social e cultural. Psicologico, porque se relaciona com
o processo de desenvolvimento e de aprendizagem do ser humano em qualquer idade
em que se encontre. Pedagogico, porque se serve tanto da fundamentacdo teorica
existente como das experiéncias educativas provenientes da pratica docente.
Epistemologico, porque tem fontes de conhecimentos cientificos que sustentam o jogo
como fator de desenvolvimento.®

Isto posto, percebe-se o quanto a ludicidade vai além do jogo e do brincar. Por isso, no
componente curricular Ensino Religioso, apesar de toda a sua complexidade, a sala de aula pode
tornar-se “um espago de aprendizagens, experiéncias pedagogicas, intercambios e didlogos
permanentes, que visam o acolhimento das identidades culturais, religiosas ou nao, na
perspectiva da interculturalidade, direitos humanos e cultura da paz”>’.

Logo, para um Ensino Religioso mais significativo, propde-se utilizar a ludicidade no
aspecto pedagdgico para auxiliar a constru¢do do conhecimento. Apesar do componente
curricular ter objetos de conhecimentos complexos e habilidades bem especificas a serem
desenvolvidas, nada melhor que “buscar nos jogos, brincadeiras ¢ dindmicas uma maneira
diferente de tratar, didaticamente, os conteudos de ensino, dando mais sentido e significado a
pratica escolar”,

Tudo isso para transmitir o conhecimento religioso de forma eficaz e divertida e para
que o estudo do fendmeno religioso faga sentido na vida do estudante.

Uma primeira atividade para exemplificar o ludico no Ensino Religioso ¢ o jogo
chamado Sudoku Religioso, no qual, em vez dos nimeros usados no tradicional jogo do
Sudoku, foram usadas palavras relacionadas ao universo religioso. Esse procedimento atende a
habilidade seis do 8° ano que discute praticas que contribuem para a promogao da liberdade de
pensamento, crengas e convicgoes.

Apesar do jogo utilizar a complexidade da 16gica matematica, tanto estudantes quanto

professores, além de divertirem-se bastante, também discutiram sobre o Fundamentalismo, a

% SANTOS, Santa Marli Pires dos. O brincar na escola: Metodologia Ludico-vivencial, coletanea de jogos,
brinquedos e dinamicas. Cole¢do Brinquedoteca. 3 ed. Petropolis, Rio de Janeiro: Vozes, 2014. p. 18-19.

7 BRASIL, 2018, p. 437.

8 SANTOS, Santa Marli Pires dos. 2014. p. 25.
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Intolerancia Religiosa, o Ecumenismo e o Dialogo Inter-religioso, que sdo reflexdes
fundamentais nos dias atuais.

Portanto, a utilizacdo do recurso ludico tem como objetivo transformar as aulas, que
muitas vezes sao monotonas por serem somente tedricas, em um espago de aprendizagem
significativa.

Dessa maneira, acredita-se que os jogos sdo fundamentais no processo de ensino-
aprendizagem, pois tornam as aulas mais proveitosas, dindmicas, descontraidas, onde o
conhecimento ¢ o desenvolvimento das habilidades especificas, de fato, acontecem e os
estudantes conseguem desenvolver as competéncias exigidas para continuar o seu processo de

conhecimento. Dessa maneira,

o ludico corresponde a um importante recurso no desenvolvimento cognitivo dos
alunos e que o professor precisa participar de forma ativa em sua promocao. Na pratica
em sala de aula o ludico pode auxiliar de forma a contemplar e respeitar as diferencas.
As aulas de Ensino Religioso devem ter uma nova roupagem, ou seja, devem ser mais
ladicas e ndo apenas expositivas.>’

Para que isso acontega, o professor deve inserir no seu fazer pedagogico a ludicidade
que ird contribuir para que o estudante tenha um desempenho melhor nas aulas. Dessa forma,

60 e alimenta o desejo do estudante em aprender

o professor utiliza “o ladico porque da prazer
brincando e se divertindo.

Essa “situa¢do de dar prazer e alegria colabora com o processo educacional”®!, tendo
estudantes dispostos a aprender mais e mais, porque agora a aprendizagem faz muito mais
sentido, ela toca no que ¢ sensivel ao estudante.

Destaca-se ainda que “ao trabalhar com jogos, brincadeiras e dinamicas o educador nao
esta apenas ensinando contetdos conceituais, mas estd também educando as pessoas
integralmente, tornando-as mais humanas através do desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo,
social e moral”2. Por isso, percebe-se que o liidico vai além do que se apresenta e possibilita o
questionamento, o conhecimento, o divertimento e o prazer.

Outra proposta da ludicidade utilizada na formagdo continuada, que contou com a

participacdo de mais de 60 professores em dias diferentes de formacao, foi o Jogo da Velha —

Ideias de Imortalidade, para tratar das questdes do que se acredita acontecer depois que as

% ROHEM, 1. C. B.. A importancia do Ludico para o Ensino Aprendizagem do Ensino Religioso. Dissertagdo
(Mestrado em Ciéncias das Religides — Faculdade Unida de Vitoria, Vitoria, 2019. p. 54.

%0 DOHME, Vania. Atividades Ludicas na Educagdo: o caminho de tijolos amarelos do aprendizado. Petrépolis,
RJ: Vozes, 2011. p.114

®1 DOHME, Vania, 2011. p.114

62 SANTOS, Santa Marli Pires dos. 2014. p. 22.
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pessoas morrem. A habilidade cinco do 9° ano, que trabalha as ideias de imortalidade tais como,
ancestralidade, reencarnacdo, transmigracao e ressurreicao, foram os conceitos explorados no
jogo da velha, por meio de perguntas previamente elaboradas pelo professor formador.

A satisfagdo e o conhecimento adquiridos foram significativamente diferenciados
nessas aulas, fato que foi constatado durante o processo de didlogo sobre as ideias de
imortalidade, da apresentagdo do conceito de imortalidade e o que as tradi¢des religiosas
acreditam que acontece apds a morte.

Utilizando os exemplos previamente descritos, percebe-se que a ludicidade no Ensino

Religioso ¢ como um “entretenimento em forma de aprendizado”®

, que procura fazer das aulas
momentos dindmicos e significativos, com li¢des que os estudantes levardo para toda a vida.
“E neste sentido que o trabalho a partir de situacdes concretas e da ludicidade nas aulas de
Ensino Religioso vem ao encontro desta necessidade de buscar meios e respostas educativas

criativas para se chegar a construcio e socializagdo do conhecimento”®*.

Figura 8: Aplicacao do jogo da velha na formagao continuada de professores de Ensino Religioso — SEMED

MANAUS

Fonte: foto do autor

63 COSTA, Giordano Céssio da Silva, SILVA, Roséngela Siqueira. Desafio das religiées: uma proposta ladico-
pedagdgica para as aulas de ensino religioso. 2019. Disponivel em:
<http://periodicos.uea.edu.br/index.php/extensaoemrevista/article/view/1377/873>. Acesso em: 22 maio 2025. p.
62.

64 SILVA, Brigida Karina Liechocki Nogueira da. Metodologia do Ensino Religioso. Disponivel em:
http://ensinoreligiosoemsala.blogspot.com/2017/04/0-ludico-no-ensino-religioso.html Acesso em 13 maio 2025.
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Para inserir a ludicidade nas aulas de Ensino Religioso de maneira eficaz e significativa,
o professor precisa conhecer a BNCC, o referencial curricular do seu estado e o curriculo do
seu municipio, se houver.

Dessa maneira, tera mais instrumentos na construcao de seu material ludico pedagdgico
e as aulas serdo um espaco privilegiado da diversidade religiosa, cultivando o respeito e a
harmonia entre os estudantes para que saibam conviver com o diferente.

Quando se incorpora “o ludico como técnica de aprendizado, os ensinamentos
potencializam maior feedback das criangas, permitindo-lhes desempenhar um papel ativo e
participativo nesse processo.”® E sem diivida, o aprendizado faz mais sentido na vida do
estudante. Por isso, a atividade ludica “deve ser o pilar do Ensino Religioso, esvaindo-se do
ensino teorico tradicional, dessa forma sera alcangado melhor comprometimento com a
disciplina, que por vezes ¢ vista como inexpressiva”®®.

As atividades, as dindmicas, as apresentacdes € 0s jogos e outras metodologias, devem
servir de “instrumento pedagdgico para despertar no educando o interesse de conhecer algumas
tradigdes religiosas de forma ludica”®’. Assim, surge a proposta do jogo educativo para a
concretizagao de um Ensino Religioso reflexivo, ativo, participativo, divertido e aberto ao novo.

Com um Ensino Religioso diferenciado na sala de aula, seja a partir de projetos ou de
jogos, tem-se a possibilidade de aprofundar cada vez mais os conhecimentos religiosos.
Mormente, 0 jogo entdo passa a ser um elemento importante para desenvolver e apresentar o

conhecimento religioso, objeto de estudo do Ensino Religioso.

2.3 A Aprendizagem Baseada em Jogos

No ultimo topico do capitulo, serd apresentada uma metodologia pedagogica que tem
muito a contribuir no campo do Ensino Religioso que ¢ a Aprendizagem Baseada em Jogos
também conhecida como Game-Based Learning (GBL), que utiliza jogos digitais ou jogos de
tabuleiro ou de cartas, entre outros, para promover o aprendizado de forma ludica e interativa.

Essa metodologia ativa “consiste em usar jogos como ferramentas para facilitar o

processo de aprendizagem, aumentando o engajamento dos alunos e tornando o conteudo mais

8 ROHEM, 1. C. B. 2019. p. 65.
% ROHEM, 1. C. B. 2019. p. 56-57.
57 COSTA, Giordano Cassio da Silva, SILVA, Rosangela Siqueira, 2019, p. 60.
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acessivel”®. E uma maneira de atrair a atencdo dos estudantes e leva-los ao conhecimento de

forma divertida. A Aprendizagem Baseada em Jogos ¢ um conceito

definido pelo uso de jogos durante as aulas para finalidades didaticas. E uma
combinagdo, por exemplo, de jogos eletronicos com aulas tradicionais. Assim,
podemos entender a aprendizagem baseada em jogos como uma forma de estudo na
qual o aluno absorve o conhecimento ao jogar ou brincar. E o uso de jogos para
abordar os contetidos de aula de uma forma diferente, facilitando a assimilagdo. No
entanto, vale ressaltar que, embora os jogos estejam associados com diversao ou lazer,
seu uso como metodologia de ensino ¢, sim, eficiente. Estudos apontam que os games
associados ao ambito educacional auxiliam a desenvolver habilidades mentais e
motoras, bem como estimulam a curiosidade e o raciocinio l6gico. O aluno que tem
contato com esse tipo de ensino usufrui de um processo motivador, interativo e ludico,
coisas que as aulas tradicionais pouco proporcionam. No mundo todo, escolas que
usam essa metodologia ativa colhem grandes resultados. Uma vez que néo ha restricdo
de idade, esse tipo de ensino é aplicado desde o Fundamental I até o Ensino Médio.®

Na sala de aula, principalmente nas aulas de Ensino Religioso, o professor tem a
possibilidade de provocar a reflexdo, ndo apenas com a leitura de livros ou artigos, mas também
com a elaboragdo de jogos para a participagdo ativa do estudante, pois o jogo ¢ um “recurso
didatico que, ao mesmo tempo, pode ensinar, pode aprimorar relagoes interpessoais € ainda
causar intensa sensacio de alegria, prazer e motivacio™’°.

E com esse propdsito, o jogo pode contribuir, ¢ muito, no processo de ensino-
aprendizagem, ainda mais com objetos do conhecimento complexos para serem trabalhados.
Por meio do ludico alcangamos ainda mais o interesse € o0 empenho dos nossos estudantes.

Dessa maneira, a “aprendizagem baseada em jogos utiliza jogos reais para melhorar a

experiéncia de aprendizagem””!

e as estratégias que o professor utilizard na constru¢ao desse
jogo vai facilitar seu trabalho em sala de aula e tornar-se-4& um espaco de construcdo, de
cooperacao e de conhecimento para desenvolver no estudante a responsabilidade e a autonomia
no processo educativo.

Os principais beneficios da Aprendizagem Baseada em Jogos vao muito além da sala de

aula, eles nao tém limites. Os jogos quando
associados ao sistema de ensino auxiliam os alunos na constru¢io de sua capacidade

de decisdo e resolugdo de problemas, por exemplo. Isso se da por fatores presentes
nos ambientes dos jogos, como desafios, competicdo e oportunidades. Por meio dos

8 PACHECO, Lucas. Aprendizagem baseada em jogos: entenda como funciona e seus beneficios. 2022.
Disponivel em: <https://www.matific.com/bra/pt-br/home/blog/2022/08/30/aprendizagem-baseada-em-jogos-
entenda-como-funciona-e-seus-beneficios/>.Acesso em 24 maio 2025.

% PACHECO, Lucas. 2022.

70 ANTUNES, Celso. O jogo e a educagdo infantil: falar e dizer, olhar e ver, escutar e ouvir. Fasciculo 15. 9 ed.
Petropolis, Rio de Janeiro: Vozes, 2014. p. 14

"L ANTUNES, Jeferson. As bases da aprendizagem baseada em jogos [livro eletrdnico]: elementos essenciais
sobre os jogos na educagdo. Fortaleza, CE: Instituto Nexos, 2021. p. 13.
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jogos, os alunos conseguem entender conceitos, descobrir regularidades e
possibilidades. Também, permitem o estimulo da concentragdo, além de gerar
oportunidades de que cada um exer¢a um papel importante dentro daquele ambiente.
Ainda, ¢ papel dessa metodologia de ensino desenvolver espirito critico e
relacionamento interpessoal, a0 mesmo tempo que os alunos passam a gostar da
aprendizagem. Entre os principais beneficios para os estudantes nessa abordagem
temos, por exemplo: maior facilidade no processo de compreender novos conteudos;
menos distragdo e perda de foco; quebra de barreiras ao tornar o aprendizado util e
parte do universo do aluno; aumento na proatividade em estudar e aprender;
oportunidade de aprender com os erros sem se prejudicar. Sem duvidas, a
aprendizagem baseada em jogos ja ¢ uma das melhores metodologias de ensino.”

Um exemplo da aprendizagem baseada em jogos ¢ o domind, cujo maior beneficio ¢
aprender a lidar com regras. Regras representam desafios. O estudante aprende a cooperar, a
respeitar limites, a identificar a derrota e a vitéria. Em um jogo de regras, s6 um ganha e os
outros perdem, mas nesse caso, acrescento ainda, todos aprendem.

Para as aulas de Ensino Religioso, tem-se um exemplo pratico que ¢ o Dominé de
Simbolos Religiosos, que sera uma importante ferramenta ludica e educativa para apresentar
um Ensino Religioso mais significativo no processo de conhecimento dos simbolos das
tradigdes religiosas.

O jogo Domin6 de Simbolos Religiosos ¢ um dos jogos presente desde o inicio da
jornada de trabalho com os jogos. Foi realizado pelas trés escolas trabalhadas: Sao Judas Tadeu,
Solange Nascimento e Eliana Socorro Pacheco Braga. Foram atendidas 12 turmas de
aproximadamente 400 estudantes.

O jogo passou por um processo de melhora e reformulagdo. No inicio era apenas para o
divertimento, entreter por entreter. Depois o jogo passou a ser confeccionado pelos proprios
estudantes antes da partida. E na ultima aplicagdo do jogo, houve uma espécie de torneio do
domind. Em todas essas agdes, desde o inicio, os estudantes pesquisam sobre o significado dos
simbolos e depois em sala de aula ¢ debatido sobre cada um desses simbolos e a presenga deles
na vida do estudante.

Desde 2016 esse jogo vem sendo aplicado com as turmas de 6° anos. Uma das
possibilidades propostas posteriormente foi aliar a escolha dos simbolos de acordo com as
figuras geométricas da matematica e fazer um jogo interdisciplinar.

Hoje o jogo tem uma sequéncia logica. Primeiramente o momento da pesquisa, depois
o debate e o aprofundamento da habilidade seis do 6° ano, que trata do reconhecimento dos
simbolos religiosos e sua importadncia na estruturacdo das diferentes crencgas, tradicdes e

movimentos religiosos.

2pPACHECO, Lucas. 2022.
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O jogo serad a coroacdo desses momentos ocorridos anteriormente. Os estudantes ao
participarem dessa atividade terdo a possibilidade de conhecer os nomes dos simbolos e a que
tradicdo religiosa pertencem de uma maneira divertida, podendo também desenvolver a sua
concentragdo, percepgao visual, coordenagdo motora e raciocinio 16gico.

O Domin6 de Simbolos Religiosos ¢ uma das muitas possibilidades apresentadas com
o objetivo que o estudante conheca toda essa diversidade a partir dos simbolos das tradigdes

religiosas que foram escolhidas para contemplar o jogo do domino.

Figura 9: Jogo do Dominé de Simbolos Religiosos

Fonte: fotos do autor

A partir de uma proposta colaborativa, o professor pode mediar o conhecimento dessa
tematica de diversas maneiras. Uma delas ¢ propor a pesquisa sobre os simbolos religiosos das
diversas tradigdes religiosas; organizar uma apresentagao com os inumeros simbolos religiosos
em sala de aula; pode ainda sugerir uma exposi¢ao na escola dos simbolos com uma explicagao
do significado de cada um deles.

No caso do jogo citado, o momento da pratica foi muito especial, pois contou com o
engajamento dos estudantes desde o inicio do processo: na pesquisa dos simbolos, na confec¢ao
do jogo e na hora de brincar.

A avaliagdo da atividade também foi bem marcante, pois os estudantes relataram que
aprenderam sobre muitos simbolos que ndo conheciam, aprenderam o sentido dos simbolos
para as religides, além de se divertirem durante a execugao do jogo.

Acredita-se que a aprendizagem em sala de aula “por meio do ladico precisa ser vista

como uma atividade na qual o professor de Ensino Religioso pode desenvolver diversas
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possibilidades de trabalhar o contetido relacionado aos fatores socioculturais da histéria das

religides e seu papel na sociedade”’?

e realizar ainda projetos significativos para os estudantes
com essa mesma intencionalidade, aprender brincando de modo pedagogico.
Por fim, a aprendizagem baseada em jogos ¢ um método eficaz na sala de aula,

principalmente para a aprendizagem, participagdo e engajamento dos estudantes.

73 COSTA, Giordano; SILVA, Rosangela Siqueira. O papel dos lideres religiosos nas organizagdes religiosas:

aprendizagem através do ludico. In: Um olhar para diversidade Humana: Ensino religioso contemporaneo.
Maringa: Viseu, 2023. p. 35.
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3 OS JOGOS EDUCATIVOS INTERCULTURAIS NAS AULAS DE ENSINO RELIGIOSO

Os jogos educativos interculturais nas aulas de Ensino Religioso sdo uma proposta que
aliam as habilidades da BNCC previstas no componente curricular Ensino Religioso a partir de
uma perspectiva intercultural. Para que isso aconteca, primeiramente faz-se necessario
compreender o que significa jogo educativo e quais sdo suas caracteristicas quando esta
direcionado para a perspectiva intercultural.

A partir do que foi descrito dos jogos e atividades nos capitulos anteriores sera feita uma
analise dos mesmos quanto as suas aplicagdes na sala de aula, observando se sdo jogos e
atividades educativas interculturais.

Os jogos e atividades apresentadas no decorrer da pesquisa representam as praticas de
sala de aula nas diferentes escolas trabalhadas e depois as praticas nos momentos formativos
com os professores da rede municipal.

Um exemplo dessas praticas pedagdgicas € o jogo de Caga-palavras que se o professor
nao tomar cuidado pode ser tornar ou educativo somente ou apenas ludico, mas como jogo
educativo deve agregar essas duas fungdes.

Por fim, o jogo Baralho das Religides, material pedagdgico produzido para ser aplicado
nas aulas de Ensino Religioso, sera analisado a partir dos seus beneficios e das suas limitagdes
e apresentado como exemplo de um jogo educativo intercultural.

Esta sera a maneira de oferecer um subsidio pedagogico para o professor utilizar em

sala de aula como estratégia para desenvolver uma educacgao intercultural a partir da ludicidade.

3.1 Os Jogos Educativos Interculturais

Apresenta-se no terceiro e ultimo capitulo o conceito de jogo educativo e como ele pode
ser intercultural. Para tal explicagdo recorre-se conceitualmente aos tradicionais jogos indigenas
brasileiros que retratam explicitamente o elemento da interculturalidade. Para aplicar o conceito
de jogo educativo utilizou-se a ideia apresentada por Kishimoto.

Para situarmos o Ensino Religioso baseado na Ciéncia da Religido apresentamos o
pensamento da professora Elisa Rodrigues que aponta para um Ensino Religioso Reflexivo, em
que o fendmeno ou conhecimento religioso, seja estudado a partir das experiéncias dos
educandos, pois eles trazem diversos elementos religiosos da sua realidade. Além disso, ela

afirma que
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trazer esse fenomeno para dentro dos curriculos escolares é, portanto, uma pratica
intencionada que visa a restituir ao fenomeno religioso o seu carater de humano e

social, portanto, cognoscivel e passivel de abordagem cientifica, investigativa,

problematizadora: isto &, reflexiva’.

No Ensino Religioso, apesar de toda a sua complexidade, podemos fazer da sala de aula,
“um espago de aprendizagens, experiéncias pedagogicas, intercimbios e didlogos permanentes,
que visam o acolhimento das identidades culturais, religiosas ou nao, na perspectiva da
interculturalidade, direitos humanos e cultura da paz””°. Esse ¢ um desejo e o desafio de um
Ensino Religioso reflexivo. Ainda no seu texto, a professora reflete sobre o valor dos jogos. Ela
diz que as “criangas aprendem especialmente por meio dos jogos simbélicos e pelo brincar”’®,
pois quando “brinca, desenha ou joga, ela estad desenvolvendo a capacidade de simbolizar e por
meio dessa forma de pensamento, representar e compreender o mundo””’. O jogo entdo passa
a ser um elemento importante para desenvolver e apresentar o conhecimento religioso.

Ele faz parte da historia da humanidade, pois em todos os tempos, povos e nagdes 0s
jogos estiveram presentes de diversas maneiras. E em se tratando de educacdo, se discutira
sobre o jogo educativo que “surge no século XVI como suporte da atividade didatica, visando

»78 sendo assim uma grande estratégia para aliar o lidico aos

a aquisicdao de conhecimentos
saberes essenciais para a vida em sociedade.

Prioritariamente, o jogo educativo € um conceito determinante para a aplicacao dos
jogos apresentados no decorrer da pesquisa. Nesse sentido, “qualquer jogo empregado na
escola, desde que respeite a natureza do ato ludico, apresenta carater educativo e pode receber
também a denominagio geral de jogo educativo™”’.

Para que o0 jogo seja de fato educativo observa-se a presenga de duas fungdes que atuam
concomitantes: “1. funcao ludica — o jogo propicia a diversdo, o prazer e até o desprazer quando
escolhido voluntariamente; 2. fun¢do educativa — o jogo ensina qualquer coisa que complete o
individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensio do mundo”®’.

Por isso, ¢ fundamental escolher bem o jogo a ser realizado em sala para que ele tenha
um equilibrio entre essas duas fungdes que caracterizam o jogo educativo. O equilibrio entre

essas duas fungdes torna-se essencial para o sucesso pedagogico de um jogo educativo.

74 RODRIGUES, Elisa. Ensino Religioso: uma proposta reflexiva. Minas Gerais, Senso, 2021. p.133.

> BRASIL, 2017, p. 437.

76 RODRIGUES, Elisa. 2021. p.183.

7 RODRIGUES, Elisa. 2021. p. 183.

78 KISHIMOTO, Tizuko Morchida. O jogo e a educagdo infantil. Sdo Paulo, SP: Cengage Learning, 2023. p. 17.
79 KISHIMOTO, Tizuko Morchida, 2023, p.22.

80 KISHIMOTO, Tizuko Morchida, 2023. p. 18.
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Por outro lado, quando o professor ndo escolhe bem o jogo e ndo se prepara
antecipadamente pode ocorrer um desequilibrio que “provoca duas situacdes: ndo hd mais

ensino, ha apenas jogo, quando a funcao ludica predomina ou, ao contrario, quando a fungao

educativa elimina todo hedonismo, resta apenas o ensino”®!.

Para retratar esse desequilibrio entre as duas fung¢des supracitadas, temos como exemplo

0 jogo de caga-palavras a seguir:

Figura 10: Caga-palavras sobre a Historia de Omolu (Religides afro-brasileiras)

(GC 2023) CACA-PALAVRAS
Encontre as palavras em destaque no texto e circule
conforme o exemplo:

A HISTORIA DE OMOLU

Omolu é filho do Orixa OXALA, considerado o pai de
todos e o maior dos ORIXAS. Sua mae, a Orixa Nana, é
responsavel por controlar o acesso a morte e a vida. NANA tem
um confronto com Oxala, por isso Omolu nasce repleto de
feridas e € abandonado por ela para morrer a beira do mar.

IEMANJA, Orixa das aguas do mar, encontra Omolu na
praia, repleto de feridas que eram comidas pelos caranguejos.
lemanja entdao adota Omolu, cuidando dele, alimentando-o
com pipocas e ensinando-o a curar as doencas.

HHUNPZUNZXUNOESPN~ZD

Mas ainda havia um problema: ©MOEWU tinha seu corpo
tomado de CICATRIZES por causa de suas feridas de
nascenc¢a, o que despertava nele muita vergonha. Para se
esconder, Omolu cobria o rosto com PALHA, deixando apenas
as pernas e os bragos de fora. Suas feridas o lembravam de
que havia sido abandonado, e isso o deixava envergonhado.

Certa vez participou de uma festa na qual estavam
reunidos todos os Orixas. Durante a festa, IANSA, Orixa das
chuvas, dos ventos e das tempestades, aproximou-se dele,
soprou sobre o seu capuz de palha, transformando todas as
suas feridas em uma chuva de PIPOCAS. Assim, Omolu se
transformou em um jovern BONITO e encantador.

A pipoca se tornou um simbolo de transformagdo muito
utilizado no candomblé e na umbanda. Ela representa a cura e
a transformagao, além da ag¢ao dos Orixds que atuam para
mudar a existéncia dos seres humanos.
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Fonte: Arte do autor

Nesse jogo, o professor precisa deixar o estudante ler o texto mais de uma vez se for
preciso, ouvir o que ele aprendeu com a leitura do texto e contextualizd-lo com as habilidades
do curriculo que precisam ser desenvolvidas. E para concluir, deixar que o estudante encontre
as palavras destacadas no texto que € o desafio final do jogo.

Se uma dessas etapas nao ocorrer, temos um desequilibrio e o jogo pode ter sido apenas

ludico ou educativo. Caso o professor orientasse somente para que o estudante encontrasse as

81 KISHIMOTO, Tizuko Morchida, 2023. p. 19.
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palavras destacadas, o jogo seria apenas ludico, pois teve como finalidade o divertimento. Mas
se o professor s contextualizou a tematica, discutiu o texto e ndo deu importancia a realizagdo
da atividade, ela foi apenas informativa causando desequilibrio e o jogo nao se tornou de fato
um jogo educativo.

Jogos como esse do Caga-palavras, se forem utilizados da forma como orientado, tém
como propodsito “facilitar o processo de ensino-aprendizagem e ainda serem prazerosos,
interessantes e desafiantes ao mesmo tempo. O jogo pode ser um 6timo recurso didatico ou
estratégia de ensino para os educadores e também ser um rico instrumento para a constru¢do do
conhecimento.®?

E para complementar o jogo educativo temos que compreender a ideia dos jogos
interculturais. Quando se pensa em jogos interculturais, a primeira lembranga que se tem sao
os povos indigenas, pois € uma rica, tradicional e diversa cultura existente em nosso pais.

Existe um exemplo bem pratico que ocorre no Amazonas, ¢ em alguns estados da
federacgao brasileira, que sdo os chamados jogos tradicionais e interculturais indigenas em que
retinem-se diversos povos e etnias para celebrar sua cultura e sua identidade através de varios

jogos, dancas e muita festa. Os jogos interculturais indigenas

promovem esporte, modalidades de jogos tradicionais de sua cultura, dangas
tradicionais, musicas e rituais tradicional, exposicdo de seus artesanatos, diversao,
interagdo, além de despertar o interesse e atrair pessoas, podemos afirmar que ele ¢
um instrumento de manifestagdo cultural eficaz na busca pelo resgate, valorizagio e
difusdo da cultura indigena.®

Por isso esses jogos sdo utilizados no texto como modelo do que esta sendo chamado de
jogo educativo intercultural para as aulas de Ensino Religioso. Esses sdo os dois conceitos
explicados nesse capitulo que complementam e fortalecem a ideia da interculturalidade e da
ludicidade que foram abordadas nos primeiros capitulos da pesquisa.

Define-se jogo educativo intercultural para as aulas de Ensino Religioso os jogos e
atividades que possibilitam ao estudante compreender a riqueza das tradi¢des religiosas e
filosofias de vida existentes no Brasil e no mundo de uma forma reflexiva e ludica.

Uma sugestao para aplicagdo desse tipo de jogo no Ensino Religioso ¢ utilizar jogos
tradicionais para adapta-los para desenvolver as habilidades previstas nos documentos

normativos.

81, AGO, Andreza. Jogos divertidos para a sua aula de inglés. Barueri, SP: DISAL, 2010. p 15.
8 OLIVERA, Ivanilde Souza de. Jogos interculturais indigenas como instrumento de valorizagdo cultural:

juventude da barreira da miss@o reafirmando identidades. Trabalho de Conclusdo de Curso (Licenciatura em
Histoéria). Universidade Estadual do Amazonas. Tefé-AM, 2022. p. 25
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3.2 Anadlise do uso das atividades e dos jogos educativos interculturais na sala de aula

Nos capitulos 1 e 2 foram apresentados exemplos de atividades e jogos educativos de
Ensino Religioso realizados durante as praticas pedagogicas na escola, na sala de aula, em
momento de estagio e nos encontros formativos de professores. Neste capitulo, estes exemplos
de atividades e jogos educativos serdo analisados para explicar como a interculturalidade e a
ludicidade estao presentes neles.

O primeiro exemplo ¢ a I Conferéncia das Religides que foi um evento bem marcante.
A interculturalidade permeou toda a a¢do quando os estudantes tiveram a possibilidade de
conhecer tradi¢des e culturas que ndo fazem parte do seu repertdrio cotidiano e a atividade
promoveu a coexisténcia pacifica entre as tradigdes religiosas presentes na escola.

Os estudantes e também os professores que acompanharam a atividade puderam
perceber essa diversidade de religides e manifestagdes religiosas presentes na cidade de
Manaus. A atividade ampliou o repertorio religioso e despertou curiosidades que foram
respondidas pelos representantes das tradigdes religiosas em sala de aula.

A T Conferéncia das Religides ¢ um evento que possibilita trabalhar e desmistificar os
preconceitos presentes em nossa sociedade.

Outro exemplo ¢ a Exposicao dos Textos Religiosos que contou com uma cole¢do de
livros e manuais religiosos de diferentes tradi¢cdes, movimentos religiosos e filosofias de vida.
Os estudantes tiveram a possibilidade de conhecer livros que contém ensinamento sagrado para
povos e culturas diferentes.

Com essa atividade, tem-se novamente uma proposta que abre caminhos para o
conhecimento e 0 combate a intolerancia religiosa. E preciso conhecer para poder respeitar.

Como ultimo exemplo temos o Encontro de Professores de Ensino Religioso em
Manaus, com o tema da Mistica e Espiritualidade, que foi um momento riquissimo para o
conhecimento desse universo misterioso e encantador. Os professores aprenderam sobre
praticas e misticas desconhecidas para muitos e ainda fizeram a experiéncia pratica com os
palestrantes resultando em um aprendizado intercultural, mistico e religioso.

Essa atividade teve efeito na pratica em sala de aula, pois os professores estavam
acostumados apenas com a leitura de textos para prepararem suas aulas. Com a atividade
puderam ver na pratica como essas espiritualidades podem se fazer presentes no cotidiano dos

estudantes.
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A outra atividade que tivemos a possibilidade de presenciar foi uma aula sobre
Alimentos Sagrados que fazia parte do estdgio supervisionado do curso de Licenciatura em
Ciéncias das Religides que finalizei em marco deste ano.

Na aula de Ensino Religioso observada na Escola Municipal Maria Rufina de Almeida,
a professora apresentou os alimentos sagrados aos estudantes e perguntou se eles conheciam e,
de uma maneira dindmica e com exemplos praticos, apresentou o significado de cada alimento
e o porqué eles eram sagrados para determinado povo.

Os estudantes ficaram surpresos € aqueles que conheciam algum alimento sagrado
falaram da sua experiéncia religiosa com o alimento, com destaque para o alimento sagrado pao
e vinho.

Na atividade da formagao da constru¢do do minilivro em dobradura sobre os mitos
fundantes das tradi¢des religiosas (indigena, africana, ocidental e oriental), os professores
discutiram sobre a tematica e produziram seu proprio livro. Foi uma construcdo intercultural,
pois ultrapassou o limite da crenca pessoal e mergulhou no universo do outro.

Essas atividades sao importantes agdes que pretendem contribuir para uma educagao na
perspectiva intercultural, tanto dos estudantes quanto dos professores. E um reconhecimento da
riqueza das culturas, dos povos e das tradicdes que estdo presentes nessas religioes
apresentadas.

A seguir, serdo especificados os seis jogos de Ensino Religioso que abordam uma
perspectiva intercultural. Esses jogos foram criados para apresentar as diversas tradigdes e/ou
manifestagdes religiosas, fomentando o conhecimento € o respeito a pluralidade cultural e
religiosa, possibilitando que o estudante e o professor compreendam melhor as tradigdes
religiosas presentes no mundo e na sociedade manauara.

A perspectiva intercultural nos jogos visa ir além da mera coexisténcia das diferengas,
buscando promover o dialogo e a interagdo mutua entre as culturas. Isso se alinha com o
propoésito de educar o estudante para o reconhecimento e o respeito as diferentes culturas,
tradi¢des religiosas e filosofias de vida.

Os jogos apresentados foram escolhidos por terem sido aplicados muitas vezes em sala
de aula por mim e até por outros professores desde 2016. Percebeu-se também o quanto os jogos
foram eficazes na sua funcao de apresentagao e conhecimento da diversidade e da pluralidade
religiosa existentes em Manaus, no Brasil e no mundo. Além disso, o fato do aspecto
intercultural esta presente nesses jogos e atividades possibilita ao estudante perceber a riqueza

das crengas, das tradi¢des e dos movimentos religiosos.
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Os jogos foram vivenciados e aplicados em sala de aula e o resultado dessas praticas foi
um conhecimento da diversidade religiosa presente em nossa cidade de Manaus e o respeito
pelas culturas estudadas e a amplia¢ao do repertério religioso.

As propostas dos jogos educativos em Ensino Religioso na perspectiva intercultural t€ém
um roteiro: pesquisa dos estudantes sobre a tematica da aula, compartilhamento da pesquisa
para a turma e inferéncias do professor no momento da apresentacdo do tema estudado, seja
através da sua explicacdo ou de slides ou mesmo videos com o intuito de desenvolver
habilidades especificas do Ensino Religioso. Ao final de todas essas etapas, o jogo ¢
apresentado como revisao, fortalecimento e coroacdo desse processo ludico.

A Memoria Religiosa, como o nome ja diz, ¢ uma proposta de memorizar os textos
religiosos de dez tradigdes e/ou movimentos religiosos, pelo qual os estudantes puderam brincar
de uma maneira divertida e aprender com os textos que tinham ensinamentos sagrados e com
algumas frases sobre essas tradi¢des. O jogo estimulou a memorizagdo, a concentragio, a
agilidade mental e o raciocinio logico dos estudantes.

No jogo Dominé de Simbolos Religiosos, os estudantes participaram desde a construgao
do seu proprio jogo até a atividade propriamente dita. O jogo despertou o interesse pelos
simbolos religiosos, pois alguns desses simbolos faziam parte do universo deles e com a
pesquisa eles puderam aprender varias curiosidades sobre os simbolos.

No jogo, percebeu-se o aspecto da cooperagdo: os que sabiam jogar ensinaram quem
nao conhecia as regras. Dessa maneira, todos desenvolveram a atengdo e o raciocinio logico,
pois o jogo tem correlagdo direta com a matematica € os simbolos presentes no jogo fazem
referéncia as figuras geométricas como o tridngulo, o circulo, o quadrado, entre outros.

Os dois jogos a seguir sdo de tabuleiro: a Trilha de Festas Religiosas e o Lider Secreto.
“Os jogos de tabuleiro permitem situagdes educativas operacionais € interacionais; isto propicia
maior interagdo do grupo e um maior aproveitamento da atividade proposta, o que contribui
para uma abordagem mais divertida e motivadora durante a introdugdo do assunto ao publico”3*

Por isso, com regras, orientagdes claras e objetivas, o jogo proporcionou o envolvimento
de toda a turma e a disputa foi bastante acirrada. Dessa forma, os estudantes aprenderam bem
mais sobre as festas religiosas, principalmente as que acontecem no Amazonas € 0s nomes € as
funcdes dos lideres religiosos de diversas tradi¢des religiosas.

Temos ainda um jogo matematico que foi adaptado para o Ensino Religioso, o Sudoku

Religioso, que “ndo s6 proporciona entretenimento, mas também melhora a capacidade de

8 LIMA, Laise (Org.). Jogos de tabuleiro na educagio. Sao Paulo: Devir, 2022. p. 97.
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raciocinio 16gico e resolugdo de problemas”®’. E um jogo que parece muito simples, mas que
faz pensar e agucar ainda mais a agilidade mental e a atengdo. Os estudantes ficaram
concentrados na resolu¢do do problema do jogo: ndo repetir nenhuma palavra, tanto na
horizontal quanto na vertical e aprenderam o real sentido das palavras apresentadas no jogo.

E por fim, temos o jogo milenar que foi adaptado para o Ensino Religioso, que ¢ o Jogo
da Velha, com perguntas sobre o tema da imortalidade. O jogo da velha promove “o exercicio
do raciocinio l6gico, bem como a capacidade de planejar estratégias e antecipar as proprias
acdes e as do oponente, ou seja, prever a jogada do outro e se preparar para ela”%¢.

A partida foi muito envolvente e cheia de suspense. Os estudantes aprenderam sobre as
ideias de imortalidade (ancestralidade, transmigragao, ressurreicdo e reencarnagao) e ainda se
divertiram bastante.

Logo, o jogo quando bem utilizado em sala de aula, “além de despertar o lado ludico
dos alunos cria uma atmosfera positiva para o aprendizado por meio da cooperagao e da

87> Sendo assim, ao utilizar o jogo em sala de aula, o professor por meio da

motivagao
brincadeira, possibilita ao estudante um aprendizado mais rico, mais divertido e bastante
significativo, que tenha como foco prepara-lo para a vida e para o respeito com as religides.

Considerando-se todo esse repertorio de atividades e jogos percebemos que os
elementos da interculturalidade e da ludicidade estiveram presentes em cada uma dessas agoes,
seja pelas regras ou pelos elementos das diversas culturas que estavam na constru¢do ou na
execucao dos jogos e das atividades.

O fato da atividade ludica como a competi¢do, a colaboracdo e o entretenimento, ser
trabalhada juntamente com a sabedoria dos povos e o conhecimento de culturas por meio dos
mitos, dos simbolos, dos ritos e de tantos outros elementos que fazem parte do universo
religioso das tradicdes e filosofias foi o fator preponderante para definir essas agdes como
atividades e jogos educativos interculturais.

Portanto, essas e outras atividades contribuem para uma educacdo intercultural que

pretende cultivar a cultura do dialogo, do respeito e da paz.

8 https://rachacuca.com.br/logica/sudoku/. Acesso em: 02 de junho de 2025.
8 https://www.ericaalvim.com.br/blog/jogo-da-velha. Acesso em: 02 de junho de 2025.
8 LAGO, Andreza, 2010. p 15.
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3.3 Baralho das Religides: um jogo educativo intercultural para as aulas de Ensino Religioso

O Baralho das Religides ¢ um jogo educativo e intercultural que ¢ proposto para ser
utilizado principalmente com os estudantes dos anos finais do ensino fundamental. Antes de
adentrar o aspecto pedagogico do baralho sera apresentado o historico sobre o jogo.

O baralho chama-se assim porque precisa embaralhar, misturar para poder joga-lo. E
um jogo tradicional e milenar que surge na China e depois se difunde por todo o mundo com a
ajuda dos soldados que levavam o jogo para seu pais, sendo que em cada lugar o baralho tem
uma variagao.

“Em 1294, foi levado ao imperador Kublai Khan o caso de dois chineses presos por
praticarem jogos de azar. Surpreendidos, ndo tiveram condi¢des para destruir as cartas que
produziam, nem as matrizes usadas para imprimi-las. Esse incidente ¢ o mais antigo registro
existente mencionando jogos de cartas”®3,

Sendo assim, percebe-se o quanto o baralho tem uma histéria que atravessa geracoes. E
para tratar do aspecto pedagdgico existe um registro historico sobre o reconhecimento do
baralho como jogo educativo.

Na época do renascimento, o padre franciscano Thomas Murner utilizou o baralho como
recurso pedagogico. “Percebendo que seus estudantes nao entendem a dialética apresentada por
textos espanhois, edita uma nova dialética em imagens sob a forma de jogo de cartas, engajando
os alunos em um aprendizado mais dindmico”®’.

Dessa forma, o exemplo anterior ¢ uma evidéncia do que o baralho pode proporcionar
para a atividade educativa. A proposta do Baralho das Religides tem justamente esse propdsito:
despertar no estudante o desejo de conhecer mais sobre as tradigdes religiosas de uma forma
mais atrativa e significativa.

O Baralho das Religides contém 52 cartas com os nomes de 17 tradicdes e/ou
movimentos religiosos organizados em 4 naipes (os quatro elementos da natureza: agua, ar,
fogo e terra) e mais dois coringas.

As cartas estdo divididas em: RA = Religides Afro-brasileiras: Umbanda — Candomblé
— Tambor de Mina; RH= Religides Historicas: Judaismo — Cristianismo — Islam; RIO =

Religides Indianas e Orientais: Budismo e Hinduismo — Sikhismo e Jainismo — Taoismo e

8 COPAG [Site Institucional]. Disponivel em: <https://blog.copag.com.br/dicas/quem-inventou-o-
baralho-conheca-a-historia-completa>.
8 KISHIMOTO, Tizuko Morchida, 2023. p. 16.
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Xintoismo; RM= Religides Modernas: Tenrikyo — Santo Daime — Unido do Vegetal — Fé Bahd’i

— Hare Krishna.
Figura 11: Cartas do Baralho das Religides
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Fonte: Designer do autor
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O objetivo do jogo ¢ formar trés trincas. As trincas s3o combinacdes de trés cartas que
poderao ser formadas da seguinte maneira: ou trés cartas do mesmo tipo de religido (RA — RH
— RIO — RM) que tenha o mesmo naipe; ou trés cartas com o mesmo nome das tradi¢des e/ou
movimentos religiosos de naipes diferentes. O coringa pode substituir qualquer carta para
formar a trinca.

O Baralho das Religides foi utilizado pela primeira vez na Escola Municipal Sdo Judas
Tadeu com as turmas de 8° e 9° anos. Eram no total quatro turmas com aproximadamente 120
estudantes. Depois foi utilizado na Escola Estadual Eliana Socorro Pacheco Braga com 8 turmas
de 8° anos com aproximadamente 300 estudantes. Da primeira experiéncia para a segunda, a

utilizagdo do baralho foi sendo aprimorada.
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Figura 11: Baralho das Religides

Fonte: fotos do autor
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Quando foi criado, idealizou-se o baralho apenas para o divertimento utilizando um
contetdo do Ensino Religioso. Os estudantes apenas disputavam as partidas para vencer e o
jogo ficava apenas no aspecto do ludico.

Com o aprofundamento e os estudos dos documentos norteadores, percebeu-se a
necessidade de aprofundar o que era apenas um jogo ludico, para que se tornasse um jogo
educativo e intercultural.

A partir das experiéncias realizadas com outros jogos, viu-se o potencial que era o
Baralho das Religides por ter a possibilidade de contemplar inumeras tradigdes religiosas de
modo genérico, mas a0 mesmo tempo, dando reais alternativas para o seu aprofundamento.

Foi interessante ver as diferencas de aprendizado nessas duas situagdes. Na primeira,
como divertimento, ndo houve uma ligacdo com o que havia sido trabalhado sobre as tradi¢des
religiosas. Ja com o planejamento sendo executado, o aprendizado foi bem significativo.

As aulas foram conduzidas para que alcangassem objetivos claros e para que o estudante
ndo visse o baralho apenas como um jogo a mais para o entretenimento. Para isso foi elaborado
um planejamento, um plano de aula para ser aplicado junto aos estudantes (ver apéndice).

Os estudantes em quarteto puderam, a partir do jogo, relembrar o que tinha sido
explicado nas aulas sobre as tradi¢des religiosas. Durante a partida, as conversas eram sobre 0s
temas religiosos que tinham sido abordados durante as aulas que antecederam o jogo.
Relembraram os simbolos, os fundadores e inimeras informagdes que tinham sido pesquisadas
e explicadas em sala de aula.

As partidas eram um misto de desafio e de conhecimento. Uns ajudavam os outros por
causa das regras do Baralho das Religides, que se assemelham as regras do Pif Paf. Dificil foi
parar o jogo quando era hora de encerrar a aula. O jogo envolveu tanto os estudantes que outras
turmas vieram pedir para jogar o baralho.

Portanto, € preciso preparar com antecedéncia o material e a turma. O jogo Baralho das
Religides ¢ o elemento final de todo um processo pedagdgico que visa desenvolver no estudante
o desejo de conhecer sempre mais.

O Baralho das Religides, apresentado como proposta educativa para as aulas de Ensino
Religioso, € um jogo que tem por objetivo contribuir para que os estudantes conhecam algumas

tradi¢des e/ou movimentos religiosos e ainda possam desenvolver o raciocinio ldgico que

¢ a capacidade de pensar de forma estruturada e coerente para resolver problemas e
tomar decisdes com base em informagdes disponiveis. Essa habilidade envolve a
analise, a interpretacdo e a organiza¢do de dados para encontrar solucdes logicas e
eficientes. O raciocinio logico ¢ o pilar principal em diversas situagdes do dia a dia,
como planejar atividades, resolver conflitos ou até mesmo realizar tarefas que exigem
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precisdo e calculo. No contexto dos jogos de cartas, o raciocinio logico ¢
continuamente exercitado, pois os jogadores precisam planejar suas jogadas, prever
o0s movimentos dos adversarios e adaptar suas estratégias conforme o jogo avanca.®’

Este ¢ o intuito do Baralho das Religides: proporcionar o desenvolvimento dessa
habilidade e o conhecimento sobre as tradi¢des religiosas que o jogo contempla.

A contribuicdo do Baralho das Religides para as aulas de Ensino Religioso ¢ o
aprendizado de culturas e tradigdes religiosas que compdem as cartas do baralho. Depois o
divertimento como forma de aprendizado deixa o estudante mais envolvido e desejoso de
aprender.

Contudo, uma das limitagdes do Baralho das Religides € que o jogo precisa ser estudado,
planejado para que alcance seu objetivo (ver apéndice). Caso isso ndo aconteca, sera apenas
mais um jogo e ndo cumprira seu propdsito de ser um jogo educativo e intercultural.

Outro fator limitante do Baralho das Religides ¢ apresentar o jogo apenas como
entretenimento. Jogar por jogar sera um desperdicio da func¢dao educativa do material
apresentado.

O que difere o Baralho das Religides de outros baralhos que existem no mercado? Com
o material em maos, o professor tem um rico instrumento para apresentar a pluralidade de
religides presente no jogo de uma forma dinamica. O estudante com as combinagdes do jogo
desenvolve sua capacidade logica e concomitantemente o aprendizado das religides que
apresentam caracteristicas comuns.

Sao intimeras as possibilidades e a criatividade do professor e o interesse dos estudantes
pode tornar esse jogo de cartas um subsidio pedagogico fundamental para as aulas de Ensino
Religioso.

O Baralho das Religides ¢ um jogo para ser aplicado em sala de aula com o intuito de
despertar para o conhecimento das tradigdes e/ou movimentos religiosos presentes no mundo,
no nosso pais e em nossa cidade. O jogo ¢ a oportunidade que o professor tem de levar de uma
forma ludica o conhecimento do fendmeno religioso presente na nossa sociedade.

As dezessete tradigdes religiosas contidas no jogo abarcam a possibilidade do estudante
de conhecer religides de diferentes tempos e lugares. Os estudantes ainda tem como perceber a

riqueza que ¢ esse tipo de conhecimento.

% COPAG [Site Institucional]. Disponivel em: <https://blog.copag.com.br/dicas/estimular-o-raciocinio-
logico>.
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Se o professor escolhesse apenas uma tradicdo religiosa com suas multiplas
caracteristicas para confeccionar o jogo, teriamos um estudo monocultural, também riquissimo,
mas sem possibilidades de ampliacao do conhecimento.

O Baralho das Religides ¢ um jogo educativo, pois utiliza-se de um jogo conhecido € o
modifica, introduzindo elementos pedagdgicos para ensinar, para transmitir ¢ desenvolver
habilidades especificas do componente Ensino Religioso.

Como pode-se perceber no 6° ano, o estudante tem a possibilidade de reconhecer a
importancia dos mitos, ritos, simbolos e textos na estruturagao das diferentes crencgas, tradi¢des
e movimentos religiosos (EFO6ER06).

No 7° ano, o estudante tem a possibilidade de discutir estratégias que promovam a
convivéncia ética e respeitosa entre as religiosas (EFO7ERO0S).

Jano 8° ano, o estudante tem a possibilidade de analisar filosofias de vida, manifestag¢des
e tradigdes religiosas destacando seus principios éticos (EFOSER02).

Finalmente no 9° ano, o estudante tem a possibilidade de reconhecer a coexisténcia
como uma atitude ética de respeito a vida e a dignidade humana. (EFO9ER06)

Enfim, o jogo tem como perspectiva a interculturalidade porque em suas cartas estao
religides que t€m caracteristicas e riquezas tanto cultural quanto religiosa. Dessa maneira,
estuda-se para compreender o fendmeno religioso que € o objeto de estudo das Ciéncias das

Religides presente nessas tradi¢des.
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CONCLUSAO

A presente pesquisa intencionou apresentar os jogos como ferramenta pedagogica e
educativa para as aulas de Ensino Religioso a partir de uma perspectiva intercultural. Dessa
maneira, conceituou a interculturalidade destacando o seu aspecto educativo, apresentou a
ludicidade como recurso e estratégia para um Ensino Religioso diferenciado e os jogos como
meio para desenvolver as habilidades desse componente curricular.

A partir da pesquisa, que foi vivenciada e realizada, entendeu-se que a elaboragdo de
jogos e a sua execucdo sdo estratégias eficazes para tornar as aulas de Ensino Religioso mais
atrativas, pois além de brincar o estudante aprende o que ¢ necessario para desenvolver o
respeito pelas diversas religides existentes.

E a partir do conhecimento que a postura e as agdes sdo modificadas e entra o respeito
e a convivéncia pacifica acontece. Hoje o Ensino Religioso precisa propor momentos de
reflexdo para que o estudante aprenda a lidar com o diferente. Por meio das pesquisas, dos
debates e dos jogos o estudante tem essa oportunidade.

O professor precisa preparar bem suas aulas para que elas tenham intencionalidade
pedagogica. Os jogos e atividades apresentados neste trabalho trazem essa possibilidade e
contribuem para que o estudante aprenda brincando.

No passado, o Ensino Religioso ndo tinha um documento norteador definido pelo MEC.
Hoje temos a BNCC como bussola para orientar o trabalho com o componente e mais os
documentos curriculares: o RCA no ambito estadual ¢ o CEM no ambito municipal. Esses
documentos foram a base para abordar o Ensino Religioso de maneira intercultural e ludica
oferecendo aos estudantes uma nova maneira de entender as crengas, sejam as religiosas ou as
filosofias de vida.

A pesquisa realizou o seu objetivo de apresentar os jogos como ferramenta pedagogica
eficaz para as aulas de Ensino Religioso, fundamentada na perspectiva intercultural.

Percebeu-se ao longo de todo o trabalho como a aplicacdo de metodologias ludicas
consegue tornar o componente curricular mais atraente, dindmico e significativo para os
estudantes com a realizagdo dos jogos apresentados como, a Memoria Religiosa, a Trilha de
Festas Religiosas, o Lider Secreto, o Sudoku e o Jogo da Velha todos com o foco de desenvolver
as habilidades dos estudantes do 6° ao 9° ano nas escolas em Manaus, baseados nos documentos
norteadores.

J& as atividades praticas como a "I Conferéncia das Religides" e a aula sobre Alimentos

Sagrados exemplificam o potencial transformador dessas metodologias em sala de aula,
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possibilitando uma convivéncia ética e respeitosa e desmistificando preconceitos enraizados na
sociedade.

O Baralho de Tradigdes Religiosas, produto final da pesquisa, ¢ um jogo que traduz o
aspecto ludico e intercultural. E preciso seguir a orientagdo que esta no apéndice para conduzir
o material da melhor forma possivel.

A pesquisa, com sua natureza qualitativa utilizou a etnografia participativa, influenciada
na “observacao participante” e na “descri¢ao densa” de Clifford Geertz, onde o pesquisador se
insere no ambiente de estudo, participa das agdes e se afasta para analisa-las. Simultaneamente,
a revisdo bibliografica concedeu o suporte tedrico fundamental. Esta metodologia permitiu
perceber que a ludicidade ndo apenas engaja os estudantes, mas também promove o
conhecimento e o respeito as diferentes culturas, tradicoes religiosas e filosofias de vida,
conforme as diretrizes nacionais da BNCC e dos outros documentos normativos como o RCA
e 0 CEM, ambos do Amazonas.

A pesquisa refor¢ou a importancia dos documentos normativos para o Ensino Religioso
—a BNCC, o RCA e o0 CEM - para moldar um Ensino Religioso nao confessional, pautado na
diversidade, na interculturalidade, na ética da alteridade e na promogao dos direitos humanos.

O espaco da formacgao continuada de professores também foi uma maneira utilizada para
orientar os professores na implementacdo dessa perspectiva intercultural e ludica, a partir das
atividades como a cria¢do dos minilivros sobre os mitos fundantes de tradi¢des religiosas e o
encontro municipal de professores de Ensino Religioso que discutiu as misticas e as
espiritualidades presentes na cidade de Manaus.

Sabemos o quanto avangamos no componente curricular Ensino Religioso elaborando
0s jogos para a aplica¢do em sala de aula e na formagao de professores, mas sabemos que ainda
temos muito o que avangar.

Por isso, a pesquisa ndo deve ser encerrada, mas sua continuidade deve ser necessaria e
o enfoque a ser direcionado ¢ a formacdo de professores para que alcance mais estudantes com
as metodologias propostas. Propde-se a elaboragdo de uma proposta de formac¢do continuada
para os professores para o desenvolvimento de habilidades e a criagdo e a aplicacdo de jogos
educativos e interculturais no componente curricular Ensino Religioso. Isso iria contribuir para
superar as praticas tradicionais e a escassez de material didatico.

A continuidade desta pesquisa em nivel de doutorado ndo apenas aprofundaria o
conhecimento cientifico e metodologico na area do Ensino Religioso, mas também produziria
contribuicdes praticas significativas para a educacgao brasileira, fortalecendo a cultura de paz, o

respeito a diversidade e a formacgao integral de cidaddos conscientes e éticos.
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Em conclusdo, esta pesquisa demonstra que o Ensino Religioso aliado a ludicidade e a
educacdo intercultural ¢ um caminho benéfico que educa para o reconhecimento e o respeito a
diversidade, conforme os documentos normativos orientam. A experiéncia pratica e o
embasamento teorico-normativo confirmam a viabilidade e a eficacia dessa proposta
pedagogica, que intenta a formacao de adolescentes e jovens mais conscientes, mais respeitosos

e capazes de conviver harmoniosamente em um mundo marcado pela pluralidade.
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APENDICE A: PLANO DE AULA

1. Plano de Aula

Jogo: Baralho das Religides.

Componente Curricular: Ensino Religioso.

Turmas: 6° ao 9° ano.

Aulas: 3 aulas de 45 minutos.

Numero de participantes: de 2 a 4 estudantes por grupo.

Recursos:
e Baralho das Religides (impresso).
e Mesa ou espago para organizacdo das cartas.
e Regras do jogo (impresso).

Objetivos de Aprendizagem:

e Reconhecer a diversidade das tradigdes € movimentos religiosos presentes no mundo e
no Brasil;

e Compreender o respeito como principio fundamental para a convivéncia com a
diversidade religiosa;

e Estimular o pensamento critico, o didlogo e a empatia no contexto da pluralidade
religiosa.

Habilidades da BNCC:

e 6° ano: (EFO6ER06) Reconhecer a importancia dos mitos, ritos, simbolos e textos na
estruturacao das diferentes crencas, tradicoes € movimentos religiosos.

e 7°ano: (EFO7ERO0S5) Discutir estratégias que promovam a convivéncia ética e respeitosa
entre as religiosas.

e 8° ano: (EFO8ER02) Analisar filosofias de vida, manifestacdes e tradigcdes religiosas
destacando seus principios éticos.

e 9°ano: (EFO9ER06) Reconhecer a coexisténcia como uma atitude ética de respeito a
vida e a dignidade humana.

Aula 1 — Introdugao sobre as tradigdes religiosas

e Dialogo sobre a Diversidade Religiosa no Brasil
Quais religides vocés conhecem? Quais estdo presentes no seu bairro?

e Apresentacdo das tradigdes religiosas presente no jogo do baralho.
Breve historico da tradicdo religiosa (fundador, simbolos, mitos, ritos, ideias de imortalidade)
— dinamizar esse momento de apresentagdo (orientar antecipadamente para a pesquisa das
religides).

e Reflexdo sobre o dialogo inter-religioso.

Aula 2 — Jogo do Baralho das Religides
e Explicacao das regras do Jogo
Apresentagdo visual das cartas do baralho;
Leitura coletiva das regras com exemplo das trincas;
Inicio do jogo tendo o professor como mediador.
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Aula 3 — Avaliacao do Jogo do Baralho das Religides

e Como foi a experiéncia do jogo?
O que aprenderam? O que foi interessante? O que poderia ter sido melhor no jogo? Diante de
tantas religides diferentes, como € possivel conviver respeitosamente?

e Escolher trés tradi¢des religiosas para:
a) Escrever um resumo das informagdes mais relevantes das tradi¢cdes escolhidas.
b) Produzir um cartaz sobre as tradi¢des religiosas escolhidas.
c¢) Apresentar, no intervalo, o trabalho realizado.

2 Regras do Baralho das Religides:

O Baralho das Religides contém 52 cartas com os nomes de 17 tradi¢des e/ou
movimentos religiosos organizados em 4 naipes (os quatro elementos da natureza: agua, ar,
fogo e terra) e mais dois coringas (ensino religioso). As cartas estdo divididas em: RA =
Religides Afro-brasileiras: Umbanda — Candomblé — Tambor de Mina; RH= Religides
Historicas: Judaismo — Cristianismo — Islam; RIO = Religides Indianas e Orientais: Budismo e
Hinduismo — Sikhismo e Jainismo — Taoismo e Xintoismo; RM= Religides Modernas: Tenrikyo
— Santo Daime — Unido do Vegetal — F¢é Baha’i — Hare Krishna.

O objetivo do jogo ¢ formar trés trincas. As trincas sao combinacdes de trés cartas que
poderdo ser formadas da seguinte maneira: ou trés cartas do mesmo tipo de religido (RA — RH
— RIO — RM) que tenha o mesmo naipe; ou trés cartas com 0 mesmo nome das tradigdes e/ou
movimentos religiosos de naipes diferentes. Uma informagdo importante: o coringa (ensino
religioso) pode substituir qualquer carta para formar a trinca.

O jogo podera acontecer com a presenga de no minimo dois jogadores ou até quatro
jogadores. Tira-se a sorte para determinar quem distribuird as cartas. Tanto a distribui¢do como
0 jogo obedecem ao sentido horario, isto €, da esquerda para a direita.

O distribuidor embaralha e passa as cartas ao jogador da direita para cortar, dividir as
cartas. Cada jogador recebera nove cartas. A sobra do baralho (mago) deve ser colocada ao
centro. O jogador que cortou o baralho no momento de embaralhar as cartas inicia o jogo
comprando no macgo, que sao as cartas que sobraram, depois de distribuidas aos jogadores. Apos
a compra, o jogador descarta uma carta no lixo (ou bagago).

O jogador seguinte podera comprar no mago ou a ultima carta descartada no lixo. A
partida termina quando alguém formar combinagdes com as nove cartas, os trés pares de trincas.

E importante dizer que, para bater, qualquer jogador podera aproveitar o descarte de
qualquer outro jogador, ndo sendo necessario ser de quem o antecede.

Se algum jogador descer seus jogos, afirmando ter batido, e verificar-se que houve
engano, ele devera recolher as cartas, continuando no jogo, s6 podera bater comprando no mago.
Se algum outro jogador, pensando que a partida realmente terminou, jogar suas cartas fora,
ficara fora do jogo.

Se alguém ameacar bater com uma carta de descarte e perceber que se enganou, também
s0 podera comprar do maco, se algum outro jogador tiver chamado atencao para o fato.
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ANEXO A: IMAGEM DO JOGO MEMORIA RELIGIOSA

Fig.1. Jogo Memoria Religiosa
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ANEXO B: IMAGEM DO JOGO TRILHA DE FESTAS RELIGIOSAS

Fig.2. Jogo Trilha de Festas Religiosas
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ANEXO C: IMAGEM DO TABULEIRO DO JOGO LIDER SECRETO

Fig.3. Jogo Lider Secreto
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ANEXO D: IMAGEM DO JOGO SUDOKU RELIGIOSO

Fig.4. Jogo Sudoku Religioso
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ANEXO E: IMAGEM DO JOGO DA VELHA

Fig.5. Jogo da Velha
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ANEXO F: IMAGEM DO JOGO DE DOMINO DE SIMBOLOS RELIGIOSOS

Fig.6. Jogo Domin6 de Simbolos Religiosos
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ANEXO G: TERMO DE AUTORIZACAO E CESSAO DE DIREITO DE USO DE IMAGEM

TERMO DE |'|I.u-]f":l1_|;l':|‘l.|;.|;ll.1.-:| ECESSAD DE DMREITO DE USC DE IMAGEM

Fu, LU CARLOS LEMOS DA SILVA. autorizo o neestrasdo GHORDAND CASSIH DA
SV A COSTA, utilizar mizda imagens na saa disseragio de mestrado. A preseste soorizag o

e comp lnalidade 2 utilizagio da refends imagemn exclusivamesse na dissentogdn do relerida
mnesTanda.

Sanous, 17 de palba de 2028

Lty = ll'illur'-l-\_

_ AL gaan (e, flove gy =

LUIS CARLOS LEMOS DA SILYA
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ANEXO H: TERMO DE AUTORIZACAO E CESSAO DE DIREITO DE USO DE IMAGEM

TERMO [IE |.I.u.]fjh‘_|;l':|‘l.|:r|:|l.1..:| ECESSAC DE DIREITO E USC DE IWMAGEM

Fu, MARLA JANE GUIMARAES MARQUES, autenizo o mestrando GHORDAND CASSI0
[k SILVA COSTA, utlizar minha imagem na sm disseriagio de mestmdo. A& presente
autoeri 2agdo tem coito fnalidade 2 utilizagdo da refenida inagem exclusivamente na disserogio
do relerdo mestrando,

Manaus, 17 de palho de 2028

."'lr

1 fario 4one. O

vl
AARLA JANE GUIDMARAES MJ‘LRI:I!I..“'.::
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ANEXO I: TERMO DE AUTORIZACAO E CESSAO DE DIREITO DE USO DE IMAGEM

TERMO DE .\U'Jf]h‘_li-':.‘nl;“.;'nﬂl ECESSAD DE DIREITO DE USO DE IMAGEM

Fig, HAMCY PEREIRA IRA SILV A autesiz2o o mesirande GHIEDANO CASSHD DA SV A
COSTA, walizar minha inagem na sua dissertacho de mestrado. A& presente autenizagde tem
como finalidade a uttlizagio da refenda imagem exclusivamense na disseragso do relerido
enesanda.

Manaus, 17 de palbo de 2028

}'}..“j’r;‘“?,. en clea Ll ey

MANCY PEREIRA DA SILYA
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